Algorytmy kontroli
przecigzenila

Algorytmy kontroli przecigzenia powinny sie cechowacd:
skalowalnos$Scig, optymalnoscia, odpornos$ciag i
implementowalnosciag. Z opisow algorytméw i analizy symulacji
wynika, ze zaden z przedstawionych algorytméw nie spetnia w
petni wszystkich cech. Zaden algorytm ze wzgledu na brak
niektdérych standardéw nie moze by¢ implementowany jednoczesnie
w sieciach lokalnych i rozlegtych. W bardzo szybkich
nowopowstajgcych sieciach rozlegtych ATM algorytmy typu rate-
based sg zbyt wolne 1 nie nadgzajg czasami za gwattownymi
zmianami standow sieci. Algorytmy typu credit-based pozbawione
tej wady, ze wzgledu na koniecznos$¢ implementacji osobnych
kolejek dla kazdego kanatu wirtualnego w przetgcznikach sa
obecnie zbyt skomplikowane technologicznie aby mogty by¢
wdrozone. ATM Forum wstrzymata z tego powodu prace nad
algorytmami credit-based 1 zajeta sie udoskonalaniem
algorytméow typu rate-based.

Algorytmy bazujgce na bitowym sprzezeniu zwrotnym okazaly sie
zbyt wolne, a brak informacji w sprzezeniu zwrotnym na temat
stanu sieci (dostepne pasmo, predko$¢ transmisji) nie
umozliwia efektywnej kontroli ruchem. Algorytmy te takze w
niektérych specyficznych konfiguracja nie sprawiedliwie
rozdzielaty dostepne pasmo, faworyzujgc niektdrych
uzytkownikéw. Najlepszymi do tej pory okazaty sie algorytmy:
CAPC, ERPCA i MIT. Jednak algorytmy te nie sg takze idealnymi
metodami kontroli przecigzenia. Wszystkie trzy algorytmy
sprawiedliwie rozdzielajg dostepne pasmo. Algorytm CAPC nie
rodzit sobie z ditugotrwatym, poczgtkowym przecigzeniem,
powodujgc zatrzymanie transmisji. Algorytm ERPCA, jeden z
najprostszych algorytméw, cechowat sie dos$¢ duzymi oscylacjami
przydzielanego pasma 1 nie osiggat stabilizacji takiej jak
pozostate algorytmy. Najlepszym algorytmem okazat sie algorytm
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MIT, ktéry ,najsprawiedliwiej” rozdzielit pasmo przepustowe,
osiggng szybko stabilizacje predkosci ruchu dla poszczegélnych
uzytkownikdéw. Algorytm ten wymaga prostych obliczen dla
kazdego kanatu wirtualnego, co w przypadku konfiguracji
testowej sktadajacej sie z 7 kanatdéw wirtualnych nie stanowito
problem. Jednak w rzeczywistych warunkach przetacznik
obstuguje jednoczes$nie tysigce kanatéw wirtualnych, ilos¢
nieskomplikowanych obliczen i czas w jakim majg by¢ wykonane
wéwczas rosnie na tyle, ze przekraczaja one obecnie moc
dostepnych procesoréw moggcych by¢ zastosowanych w
przetgcznikach.

Jak widac¢ nie istnieje jeszcze ,idealny” algorytm kontroli
przecigzeniem. Prace nad niektdérymi stabszymi algorytmami
zostaty wstrzymane, najlepsze algorytmy sa w ciggtej fazie
udoskonalen i testow.

Organizacje standaryzacyjne musza wybra¢ jeden najlepszy
algorytm albo tez zdecydowa¢ sie na kilka algorytméw i staracd
sie zapewni¢ kompatybilnos¢ pomiedzy poszczegdélnymi
algorytmami. Jest to trudny wybdr, ktdrego organizacjom do
tej pory nie udato sie dokonac¢. Problem przecigzenia jeszcze
dtugo bedzie tematem otwartym, czekajgacym na nowe, lepsze
rozwigzania.

Niniejsza praca stanowi probe przedstawienia problemu
przecigzenia 1 analizy dostepnych metod jego rozwigzania.
Posiadajac odpowiedni pakiet symulacyjny mozna kontynuowad
rozpoczetg prace nad problemem przecigzenia, np. wybierajac
jeden z algorytméw, sprébowal optymalizowal jego parametry a
nawet stara¢ sie modyfikowac¢ algorytm, likwidujac jego wady.
Badania takie datyby ogromng wiedze nie tylko na temat
problemu przecigzenia, ale takze na temat catej technologii
ATM.

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdre mogg stuzy¢ za wzér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze Panstwo konsultacji to
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polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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