Architektura protokotu ATM

Dla peinego oméwienia standardu ATM niezbedne jest
umieszczenie go w uniwersalnej strukturze O0SI (Open System
Interconnection).

Chociaz standard ATM definiuje trzy warstwy, nie jest stuszne
przypuszczenie, ze odpowiadaja one trzem dolnym warstwom
modelu odniesienia IS0 O0SI. Wtasciwsze jest traktowanie
warstwy fizycznej ATM oraz warstwy ATM jako odpowiednika
warstwy fizycznej w modelu 0SI, natomiast warstwy adaptacji
(ang. AAL) jako odpowiednika warstwy %*gcza danych wg OSI.
Wskazuje na to pordwnanie ustug podstawowych realizowanych
przez odpowiednie warstwy. tgcze wirtualne oferowane przez
warstwe ATM odpowiada warstwie fizycznej. Udostepnia ono
ustuge transmisji bajtéw informacji w konfiguracji punkt-punkt
lub punkt-wielopunkt z okreslong predkosciag. Jesli chodzi o
warstwe AAL, to oferuje ona ustugi dotyczace dostepu do tacza,
przydzielania pasma, nie zapewnia natomiast procedur typowych
dla warstwy sieciowej, zwigzanych z routingiem czy adresacja
koAcéwek sieci. Wedtug ITU-T te dodatkowe funkcje powinny
rezydowa¢ w warstwie powyzej AAL.

Zasadniczg funkcjg warstwy fizycznej jest poprawna transmisja
komérek w medium fizycznym pomiedzy réznymi elementami sieci
ATM. Warstwa ta dzieli sie na dwie podwarstwy:

= podwarstwe medium fizycznego (Physical Medium Sublayer),
ktorej zadaniem jest transmisja bitéw i fizyczny dostep
do medium. Podstawowe operacje zwigzane sg taktowaniem
bitow, kodowaniem i konwersjg do postaci sygnatow
optycznych lub elektrycznych w zaleznosci od stosowanego
medium.

» podwarstwe zbieznosci transmisji (Physical Transmission
Convergence Sublayer), ktorej rola ogdolnie jest zamiana
ciggu komérek na cigg bitdow i vice versa. W warstwie tej
mozemy wyrézni¢ nastepujace funkcje:
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a) Cell Rate Decoupling -wstawianie (oraz usuwanie po
drugiej stronie %*gcza) pustych komérek. Poniewaz strumien
danych niekoniecznie wypetnia ca*a przeptywnosé¢ %tacza,
niezbedne jest dodawanie pustych komérek tak, aby zapewnid
ciggtosc¢ ich strumienia i zgodnosS¢ z przeptywno$Scig bitéw w
medium;

b) HEC Generation (Verification) —obliczanie i sprawdzanie
nadmiaru kodowego dla kazdej komdérki i umieszczanie go w polu
HEC nagtowka;

c) Cell Delineation —wydzielanie komérki z ramki,
polegajgce na wskazaniu poczatku i konca poprawnego pakietu;

d) Transmission Frame Generation (Recorvery) And
Adaptation. -—umieszczanie (wydzielanie) komérki z ramki
transmisyjnej. Sie¢ ATM moze korzystad¢ z sieci transmisyjnej ,
o strukturze ramkowanej i woéwczas trzeba dostosowac strumien
pakietéw do ramki, np. do ramki SDH lub G.703.

Warstwa ATM jest zespotem funkcji niezaleznych od medium
transmisyjnego, dostarczajgcych mozliwoSci przezroczystego
transferu informacji uzytkownika. Warstwa definiuje budowe
komorki ATM i zwigzane z tym sposoby jej transportu przez
sie¢, zarzadzania ruchem, wustalania jakosSci potaczen.
Podstawowymi funkcjami warstwy ATM sg:

» tworzenie i rozpakowywanie nagtoéwka
multipleksacja i demultipleksacja komdrek
realizacja doboru trasy dla komdrek
» realizacja translacji VCI lub/i VPI
realizacja procedur sterowania przeptywem

Aby sie¢ ATM przenosita szeroka game ustug o roznych
charakterystykach ruchu oraz roéznych wymaganiach systemowych,
uzaleznieniach czasowych itp., niezbedna jest adaptacja
roznych klas aplikacji do jednolitej warstwy ATM. Funkcje te
wypetnia Warstwa Adaptacji ATM (AAL — ATM Adaptation Layer).



Zdefiniowano cztery protokoty warstwy adaptacji ATM:

= AAL1 — wspomaga ustugi potaczeniowe. wymagajgce statej
predkosci transmisji (ang. CBR -Constant Bit Rate),
charakteryzujgce sie uzaleznieniem czasowym pomiedzy
nadawcg a odbiorcag (taktowanie i opdZnienie). Realizuje
nastepujgce funkcje:

— Segmentacja 1 desegmentacja jednostek
informacyjnych,

— Zmniejszanie wptywu zmiennego opdznienia komérek,
— Reakcja na strate komérek lub zmiane ich kolejnosci,

— Odtwarzanie w odbiorniku czestotliwo$ci zegara
nadajnika,

— Monitorowanie i obstuga bteddéw pola kontrolnego AAL.

= AAL2 -wspomaga ustugi potaczeniowe, wymagajgce zmiennej
(przydzielanej dynamicznie) predkosci transmisji (ang.
VBR — Variable Bit Rate). Realizuje nastepujgce funkcje:

- Segmentacja 1 desegmentacja jednostek
informacyjnych,

- Korekcja bteddéw dla ustug audio i video,

— Synchronizacja terminali poprzez przesytanie
znacznikoéw czasu,

- Obstuga zagubionych i niesekwencyjnych komdrek.

» AAL3/4 — wspomaga ustugi o zmiennym zapotrzebowaniu na
przepustowos¢, zarowno potgczeniowe, Jjak tez
bezpotgczeniowe (klasy ustug ,C” i ,D"”). Poczatkowo
istniaty dwa oddzielne protokoty AAL3 oraz AAL4
odpowiednio dla ustug potgczeniowych i
bezpotagczeniowych. Spetnia nastepujgce funkcje, ktére sa
aktywne w zaleznos$ci od trybu pracy:



- Segmentacja 1 desegmentacja jednostek
informacyjnych,

- Reakcja na btedy,
— Wskazywanie typu informacji,

- Okreslanie maksymalnej wielkosci bufordéw po stronie
odbiorczej potrzebnych do skompletowania przesytanej
wiadomosci.

- AAL5 — wspomaga ustugi potgczeniowe o0 zmiennym
zapotrzebowaniu na przepustowos$¢. W stosunku do AAL3/4
jest on wersjg znacznie odchudzong m.in. poprzez
uproszczenie korekcji btedéw. Dzieki temu wieksze pole w
komérce ATM przeznaczone jest na informacje uzytkownika
(warstwy wyzszej). Upraszcza sie takze obrobka komdrki
oraz implementacja protokotu. Zakwalifikowano go jako
wspomagajgcego klase ustug ,C”, chociaz 1istnieja
projekty wykorzystania go do transportu ustug
bezpotgczeniowych (projekt ATM Forum — , LAN-emulation”
oraz specyfikacja IETF dotyczgca transportu protokotu IP
przez sie¢ ATM).

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdédre mogg stuzy¢ za wzér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze Panstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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