Axure 5.5: biblioteki GUI.. w
koncu

0d kilku dni dostepna juz jest (beta) wersja Axure 5.5. Z
istotnych zmian pojawity sie — w konAcu — edytowalne biblioteki
elementéw GUI (ramka Widgets w programie, ponizej na rysunku),
dzieki czemu elementy, ktdre przygotujemy sobie raz beda nam
mogty stuzyC przy wielu réznych projektach (co prawda mozna to
byto obchodzi¢ korzystajac z Masters, ale byto to bardzo
niewygodne). Dobrze sie stato, bo to byta najwyzsza pora -
programy MS Visio (wzorniki ksztat*téw w formie plikdéw .VSS)
czy OmniGraffle (biblioteki) juz dawno udostepniaty takie
mozliwosci.

Korzystanie z bibliotek elementéw GUI jest banalnie proste.
Mozemy je stworzy¢ samodzielnie, traktujgc kazda strone (Page)
w Axure jako czes$¢ roboczg dla jednego z elementéw. W zwigzku
z czym gdy tworzymy biblioteke z*ozona z n-elementdéw, to
bedziemy mieli projekt stworzony z n-stron.

Wazne: utatwieniem jest mozliwos¢ oprogramowywania elementéw
naszej biblioteki. W zwigzku z czym, jesli przygotujemy sobie
powiedzmy przycisk interfejsu edytora tekstu, odpowiedzialny
za funkcje pogrubienie, 1 oprogramujemy go tak, ze najechanie
na nim kursorem myszy bedzie wywotlywato podswietlenie tego
przycisku, zawsze gdy bedziemy korzystali z niego jako z
biblioteki, bedzie on juz tak oprogramowany.

Biblioteki zapisujemy jako pliki z rozszerzeniem .RPLIB.

Axure udostepnit juz biblioteke ztozong z wybranych elementéw
wchodzacych w skt*ad Yahoo! Design Stencil Kit. Sg to m.in.:

»siatki (grids) — do projektowania kompozycji layoutu
(bardzo st*abe niestety, w zasadzie do niczego sie nie
nadaja),

= klikalny kalendarz w formie okienka 1 oprogramowane
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karuzele (te elementy juz od pewnego czasu byty dostepne
w sieci),

= okienka kontrolek,

= zwymiarowane elementy reklamy,

- elementy interfejsow na telefony komdrkowe,

=1 inne.

Petng liste zmian, ktore wprowadza wersja 5.5 Axure, mozna
zobaczy¢ na stronie producenta. OczywisScie najlepiej ja
§ciggng¢ i samemu zapozna¢ sie z nimi. Aby zas$ méc rozkoszowad
sie funkcjonalno$cig bibliotek, najlepiej Sciggna¢ ich
pierwszg paczke. Smacznego!

Axure 5.5: biblioteki GUI stanowig jeden z kluczowych
elementow pracy projektowej w tym narzedziu, umozliwiajac
szybkie i spdjne tworzenie makiet oraz prototypdéw interfejséw
uzytkownika. Axure RP w wersji 5.5, mimo ze obecnie jest
rozwigzaniem historycznym, odegrat istotng role w rozwoju
praktyk projektowania UX i UI, szczegdélnie w kontekscie
projektédw analitycznych, funkcjonalnych oraz dokumentacji
wymagan. Biblioteki GUI petnity w nim funkcje repozytoridw
gotowych komponentéw interfejsu, ktdre mozna byto wielokrotnie
wykorzystywa¢ w réznych projektach.

Biblioteka GUI w Axure 5.5 to zestaw predefiniowanych
elementow interfejsu graficznego, takich jak przyciski, pola
tekstowe, 1listy rozwijane, okna dialogowe czy elementy
nawigacyjne. Komponenty te byty zaprojektowane w sposédb
neutralny wizualnie, co pozwalato skupi¢ sie na
funkcjonalnosci, strukturze informacji i logice interakcji, a
nie na szczegbtowej estetyce graficznej. Taki charakter
bibliotek wpisywat sie w analityczne podejsScie Axure,
odrdozniajgce je od narzedzi stricte graficznych.

Istotng cechg bibliotek GUI w Axure 5.5 byta ich modularnos¢.
Kazdy element mégt by¢ wykorzystywany niezaleznie,
modyfikowany pod wzgledem rozmiaru, tekstu czy zachowania
interaktywnego. Projektant miat mozliwos¢ dostosowania



komponentéw do specyfiki danego projektu bez koniecznos$ci
tworzenia ich od podstaw. Dzieki temu biblioteki GUI znaczaco
przyspieszaty proces prototypowania oraz redukowaty ryzyko
niespdjnosci interfejsu.

Biblioteki GUI w Axure 5.5 obejmowaty zardéwno elementy ogdlne,
jak 1 komponenty nawigzujgce do konkretnych systeméw
operacyjnych 1lub konwencji projektowych, na przyktad
interfejséw webowych czy aplikacji desktopowych. Pozwalato to
na tworzenie makiet zgodnych z oczekiwaniami uzytkownikéw oraz
standardami obowigzujacymi w danym Srodowisku technologicznym.
Projektant mégt symulowal zachowanie interfejsu jeszcze przed
etapem implementacji, co miat*o duze znaczenie w procesie
komunikacji z interesariuszami.

Z perspektywy metodologicznej biblioteki GUI w Axure 5.5
wspieraty projektowanie zorientowane na uzytkownika. Gotowe
komponenty umozliwiaty szybkie testowanie réznych wariantow
uktadu, nawigacji 1 interakcji, co sprzyjato iteracyjnemu
doskonaleniu projektu. Dzieki temu narzedzie to by*o czesto
wykorzystywane w analizie wymagan, projektowaniu systeméw
informatycznych oraz dokumentowaniu funkcjonalnosci aplikacji.

Pod wzgledem organizacyjnym biblioteki GUI mogty by¢
przechowywane lokalnie i udostepniane zespotom projektowym, co
sprzyjato standaryzacji interfejsow w ramach jednej
organizacji. Tworzenie wtasnych bibliotek komponentdw
umozliwiato zachowanie spéjnosci wizualnej i funkcjonalnej
pomiedzy réznymi projektami, a takze utatwiato wspéiprace
pomiedzy analitykami, projektantami i programistami.

Biblioteki GUI w Axure 5.5 petnity funkcje narzedzia
wspierajgcego szybkie, spojne i funkcjonalne projektowanie
interfejséow uzytkownika. Ich znaczenie polegato nie tylko na
oszczednosci czasu, lecz przede wszystkim na utatwieniu
analizy funkcjonalnej, komunikacji projektowej oraz wczesnej
weryfikacji zatozen interakcyjnych. Pomimo rozwoju nowszych
wersji Axure i alternatywnych narzedzi UX, koncepcja bibliotek



GUI wypracowana w Axure 5.5 pozostaje waznym punktem
odniesienia w historii projektowania interfejsow.

Rozwijajac zagadnienie bibliotek GUI w Axure 5.5, nalezy
podkresli¢ ich znaczenie w kontekscie Owczesnych standardéw
projektowania systemow informatycznych oraz dojrzatosci metod
analizy funkcjonalnej. Axure 5.5 byt narzedziem szczegdlnie
cenionym w Srodowisku analitykdéw biznesowych i projektantoéw
systemédw, poniewaz umozliwiat tworzenie prototypdéw, ktdre nie
ograniczaty sie do statycznych makiet, lecz odzwierciedlaty
logike dziatania interfejsu. Biblioteki GUI odgrywaty w tym
procesie role fundamentu, na ktérym budowano spdjne modele
interakcji uzytkownika z systemem.

Waznym aspektem bibliotek GUI by*a mozliwo$¢ przypisywania
elementom zachowan interaktywnych. Komponenty biblioteczne nie
byty wytgcznie wizualnymi symbolami przyciskéw czy pdl
formularzy, lecz mogty zawierac zdefiniowane akcje, takie jak
przejscia miedzy ekranami, zmiany widocznosci elementéw czy
reakcje na zdarzenia uzytkownika. Dzieki temu biblioteki GUI
stawaty sie nosnikiem nie tylko formy, lecz takze funkcji, co
znaczgco podnosito wartos¢ prototypdéw tworzonych w Axure 5.5.

Biblioteki GUI w tej wersji Axure wspieraty réwniez
dokumentowanie wymagan funkcjonalnych. Kazdy element
interfejsu mégt by¢ opatrzony opisem, komentarzem 1lub
adnotacjg, co pozwalato na jednoznaczne powigzanie komponentu
wizualnego z wymaganiem biznesowym Llub technicznym. W praktyce
oznaczato to, ze prototyp stawat sie jednoczesSnie narzedziem
projektowym i dokumentacyjnym, a biblioteki GUI utatwiaty
zachowanie spéjnosci terminologicznej i strukturalnej w catym
projekcie.

Istotnym zagadnieniem byta takze elastycznos$¢ bibliotek GUI w
Axure 5.5. Projektanci mieli mozliwos$¢ tworzenia wkasnych
bibliotek, dostosowanych do specyfiki organizacji, branzy Llub
konkretnego systemu informatycznego. Wtasne zestawy
komponentdw mogty odzwierciedla¢ wewnetrzne standardy



interfejsow, firmowe konwencje nazewnicze czy
charakterystyczne uktady ekrandéw. Takie podejscie sprzyjato
standaryzacji projektdéw oraz skracato czas wdrazania kolejnych
rozwigzan.

W konteksScie zespotowym biblioteki GUI petnity funkcje
narzedzia integrujacego prace réznych specjalistéw. Analitycy
biznesowi, projektanci UX oraz programisci mogli odnosié sie
do tych samych komponentdéw, co redukowato ryzyko nieporozumien
interpretacyjnych. Biblioteki stanowity wspdélny jezyk
wizualno-funkcjonalny, ktéry utatwiat komunikacje pomiedzy
uczestnikami procesu wytwdrczego oprogramowania.

Nie bez znaczenia pozostaje rdéwniez aspekt edukacyjny
bibliotek GUI w Axure 5.5. Dla poczatkujgcych projektantéw
byty one formg wzorca dobrych praktyk, pokazujgc standardowe
elementy interfejsu oraz ich typowe zastosowania. Analiza
gotowych komponentdw pozwalata lepiej zrozumiecC zasady
projektowania interakcji, hierarchii informacji oraz ergonomii
interfejsu uzytkownika. W tym sensie biblioteki GUI petnity
role nieformalnego narzedzia dydaktycznego.

Z perspektywy historycznej biblioteki GUI w Axure 5.5
odzwierciedlajg etap przejsciowy w rozwoju narzedzi UX,
pomiedzy prostymi makietami graficznymi a zaawansowanymi
systemami projektowania opartymi na design systemach. Chod
brakowato im wspotczesnych mechanizméw wspdétpracy w chmurze
czy automatycznej synchronizacji komponentdéw, to jednak juz
wtedy realizowaty idee ponownego uzycia elementdéw oraz
spojnosci projektowej.

Biblioteki GUI w Axure 5.5 byty nie tylko zbiorem gotowych
elementdéw interfejsu, lecz integralnym elementem metodologii
projektowej. Wspieraty analize wymagan, prototypowanie
interakcji, dokumentowanie funkcjonalnosci oraz komunikacje
zespotowg. Ich znaczenie wykraczato poza aspekt techniczny,
poniewaz wptywaty na jakos¢ procesu projektowego oraz sposdb
myslenia o interfejsie uzytkownika jako o strukturze



funkcjonalnej, a nie wytacznie wizualnej. Pomimo uptywu czasu
i1 rozwoju nowszych narzedzi, rozwigzania zastosowane w Axure
5.5 pozostajg waznym punktem odniesienia dla zrozumienia
ewolucji bibliotek GUI w projektowaniu systeméw
informatycznych.

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktére mogg stuzy¢ za wzdér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze Panstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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