Bramki

Bramki badajg pole adresowe sieci i okres$lajag najlepszg trase
pakietu. Majg one duzg zalete, poniewaz normalnie wspomagane
sg przez wiele protokotow warstwy sieciowej.

Bramki przeznaczone do wzajemnego komunikowania sie moga
wymienia¢ informacje o trasie. Wiekszos¢ systemdw operacyjnych
sieci, posiada integralnie wtgczony protokét trasowania, ktdéry
realizuje transfer informacji o marszrucie. Typowymi
protokotami marszrutowymi uzywanymi w Internecie s3:

— Graniczny protokét sluzowy BGD (Border Gateway Protocol).

— Zewnetrzny protokétr sSluzowy EGP (Exterior Gateway
Protocol).

— Protokét najkrotszej drogi SPF (Open Shortest Path Way).

— Protokét informacji marszrutowej RIP (Routing Information
Protocol).

Modemy sg stosowane do t3gcznia sieci (lub indywidualnych
komputerdw) poprzez publiczna komutowang siec
telekomunikacyjng PSTN (Public Switched Telecommunications
Network). Zwykle 1linie telefoniczne sg nieprzydatne do
transmisji cyfrowych, gdyz majg ograniczone pasmo
czestotliwo$ci do przedziatu zawartego miedzy 400 a 3400 Hz.
Trzeba wiec stosowal urzgdzenia nazywane modemami do konwersji
informacji cyfrowej w posta¢ analogowg i w tej postaci
transmitowal poprzez linie telefoniczne.

Metoda *gcznos$ci cyfrowej poprzez siec¢ telekomunikacyjng ISDN
umozliwia transmisje danych cyfrowych w catej sieci sSwiatowej.
Transmitowane dane zawierajg cyfrowg postac obrazéw, mowy jak
rowniez dane komputerowe. Poniewaz sterowanie i transmisja
jest realizowana cyfrowo, mozliwy jest krétki czas dostepu i
stosunkowo duza mierzona bitowo szybkos¢ transmisji. Typowa
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szybkos¢ transmisji wynosi 64 kbps. Wszystkie potgczenia do
ISDN wymagajg odpowiedniego sprzetu (NTE — Network Termination
Equipment).

Bramki (ang. gateways) to urzadzenia sieciowe, ktére
umozliwiajg komunikacje pomiedzy réznymi systemami Tlub
sieciami o réznych protokotach, architekturach 1lub
topologiach. W zaleznosci od kontekstu, bramki moga peini¢
rézne funkcje, ale ogdlnie rzecz biorgc, sa one punktem
potaczenia, ktdéry pozwala na przeptyw danych miedzy réznymi
Srodowiskami sieciowymi.

Bramka sieciowa tgczy dwie sieci o rdéznych protokotach, np.
sie¢ lokalng oparta na protokole TCP/IP z siecig, ktdora moze
wykorzystywa¢ inne protokoty (np. SNA, IPX). Jej zadaniem jest
konwersja miedzy réznymi protokotami, umozliwiajgc komunikacje
pomiedzy systemami, ktdére normalnie nie bytyby w stanie sie ze
sobg porozumiewac¢. W takim przypadku bramka analizuje dane
przychodzgce z jednej sieci, przeksztatca je na format
odpowiedni dla drugiej sieci, a nastepnie przekazuje je dalej.

Bramki VoIP to urzgdzenia, ktére pozwalajg na %aczenie
tradycyjnych systeméw telefonicznych (analogowych 1lub
cyfrowych) z nowoczesnymi sieciami opartymi na protokole IP,
np. Internetem. Dzieki bramkom VoIP, mozliwe jest
przekazywanie rozméw telefonicznych przez sieci IP (np.
Internet), co znaczgco obniza koszty komunikacji, zwtaszcza na
dtugie odlegtosci. Takie bramki tiumaczag sygnaty analogowe 1lub
cyfrowe na dane cyfrowe przesytane przez IP i odwrotnie.

Bramki e-mail to urzagdzenia lub oprogramowanie, ktoére
zarzgdzajg przesytaniem wiadomosci e-mail miedzy réznymi
systemami pocztowymi. Bramki takie moga np. przektadad
wiadomos$ci wysytane w jednym formacie na inny, umozliwiajac
wymiane e-maili pomiedzy uzytkownikami korzystajacymi z
réznych dostawcéw poczty lub systemow. Moze to obejmowad
rowniez integracje miedzy systemami lokalnymi a chmurowymi
ustugami poczty elektronicznej.



Bramki bezpieczenstwa w konteksScie sieci komputerowych petnig
funkcje monitorowania i filtrowania ruchu przychodzgcego 1
wychodzgcego z sieci. Takie bramki sg czesto czesScig zapér
ogniowych (firewall), a ich zadaniem jest =zapobieganie
nieautoryzowanemu dostepowi do zasobdw sieciowych. Bramki te
mogg rowniez zajmowaé sie konwersjg protokotdéw, szyfrowaniem
danych czy ttumaczeniem adreséw IP (NAT).

Bramki w systemach multimedialnych to urzadzenia, ktére
umozliwiajg potaczenie réznych typdéw urzadzen multimedialnych,
takich jak telewizory, odtwarzacze audio, systemy komputerowe
czy urzadzenia mobilne. Takie bramki mogg konwertowal rdézne
formaty sygnatdéw audio-wideo, umozliwiajgc ich transmisje
miedzy urzgdzeniami, ktdére korzystaja z réznych standardéw,
np. HDMI, VGA, Bluetooth, Wi-Fi czy Ethernet.

Bramki sg wszechstronnymi urzgdzeniami, ktdére petnig funkcje
mostow tgczacych rozne technologie i protokoty, umozliwiajac
ich wspétprace. Sg one niezbedne w wielu systemach, od sieci
komputerowych, przez telekomunikacje, az po systemy
multimedialne, zapewniajac bezproblemowg wymiane danych i
komunikacje miedzy réznymi platformami.

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdre mogg stuzy¢ za wzér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze PanAstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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