Model OSI

Organizacja ISO opracowata Model Referencyjny Potaczonych
Systeméw Otwartych (model 0SI) w celu utatwienia realizacji
otwartych potaczen systeméw komputerowych. Potgczenia otwarte
to takie, ktdore mogg by¢ obstugiwane w $rodowiskach
wielosystemowych. Omawiany model jest globalnym standardem
okreslania warstw funkcjonalnych wymaganych do obstugi tego
typu potgczen. Model referencyjny O0SI dzieli procesy
zachodzgce podczas sesji komunikacyjnej na siedem warstw
funkcjonalnych, ktdre zorganizowane sg wedtug naturalnej
sekwencji zdarzen zachodzgcych podczas sesji komunikacyjnej.
Warstwy od 1 do 3 umozliwiajg dostep do sieci, a warstwy od 4
do 7 obstuguja logistycznie komunikacje koncowg.

Nazwa warstwy Numer
modelu O0OSI warstwy
Aplikacji 7
Prezentacji 6

Sesji 5
Transportu 4
Sieci 3
tacza danych 2
Fizyczna 1

Warstwa fizyczna. Warstwa najnizsza. Jest ona odpowiedzialna
za przesytanie strumieni bitéw. Odbiera ramki danych z warstwy
2, czyli warstwy tacza danych, 1 przesyta szeregowo, bit po
bicie, ca*a ich strukture oraz zawartos¢. Jest ona réwniez
odpowiedzialna za odbidér kolejnych bitdéw przychodzacych
strumieni danych. Strumienie te sg nastepnie przesytane do
warstwy *gcza danych w celu ich ponownego uksztattowania.

Warstwa *acza danych. Druga warstwa modelu 0SI nazywana jest
warstwg tgcza danych. Jak kazda z warstw, peini ona dwie
zasadnicze funkcje: odbierania i nadawania. Jest ona
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odpowiedzialna za koncowg zgodnos¢ przesytania danych. W
zakresie zadan zwigzanych z przesytaniem, warstwa tgcza danych
jest odpowiedzialna za upakowanie instrukcji, danych itp. W
tzw. ramki. Ramka jest struktura rodzimg — czyli wtasciwg dla
— warstwy %*gcza danych, ktéra zawiera ilos¢ informacji
wystarczajgcg do pomysSlnego przesytania danych przez sied
lokalng do ich miejsca docelowego. Pomyslna transmisja danych
zachodzi wtedy, gdy dane osiggajg miejsce docelowe w postaci
niezmienionej w stosunku do postaci, w ktdrej zostaty wystane.
Ramka musi, wiec zawiera¢ mechanizm umozliwiajacy
weryfikowanie integralnosci jej zawarto$ci podczas transmisji.
W wielu sytuacjach wysytane ramki moga nie osiggnal miejsca
docelowego lub ulec uszkodzeniu podczas transmisji. Warstwa
tgcza danych jest odpowiedzialna za rozpoznawanie i naprawe
kazdego takiego b*edu. Warstwa %gcza danych jest réwniez
odpowiedzialna za ponowne sktadanie otrzymanych z warstwy
fizycznej strumieni binarnych i umieszczanie ich w ramkach. Ze
wzgledu na fakt przesytania zarowno struktury, jak 1
zawartosci ramki, warstwa tgcza danych nie tworzy ramek od
nowa. Buforuje ona przychodzgce bity dopdki nie uzbiera w ten
sposOb catej ramki.

Warstwa sieci jest odpowiedzialna za okreslenie trasy
transmisji miedzy komputerem-nadawcg, a komputerem-odbiorca.
Warstwa ta nie ma zadnych wbudowanych mechanizméw korekcji
btedéw i w zwigzku z tym musi polega¢ na wiarygodnej
transmisji koncowej warstwy %tgcza danych. Warstwa sieci
uzywana jest do komunikowania sie z komputerami znajdujgcymi
sie poza lokalnym segmentem sieci LAN. Umozliwia im to wtasna
architektura trasowania, niezalezna od adresowania fizycznego
warstwy 2. Korzystanie z warstwy sieci nie jest obowigzkowe.
Wymagane jest jedynie wtedy, gdy komputery komunikujgce sie
znajdujg sie w réznych segmentach sieci przedzielonych
routerem.

Warstwa transportu, petni funkcje podobng do funkcji warstwy
tagcza w tym sensie, ze jest odpowiedzialna za kohcowa



integralnos¢ transmisji. Jednak w odréznieniu od warstwy %gcza
danych — warstwa transportu umozliwia te ustuge réwniez poza
lokalnymi segmentami sieci LAN. Potrafi, bowiem wykrywa¢
pakiety, ktdére zostaty przez routery odrzucone i automatycznie
generowa¢ zgdanie ich ponownej transmisji. Warstwa transportu
identyfikuje oryginalng sekwencje pakietéw i ustawia je w
oryginalnej kolejnosci przed wystaniem ich zawartosci do
warstwy sesji.

Warstwa sesji, jest pigta warstwg modelu 0SI. Jest ona rzadko
uzywana; wiele protokotdéw funkcje tej warstwy dotgcza do
swoich warstw transportowych. Zadaniem warstwy sesji modelu
0SI jest zarzagdzanie przebiegiem komunikacji podczas
potaczenia miedzy dwoma komputerami. Przeptyw tej komunikacji
nazywany jest sesjg. Warstwa ta okresla, czy komunikacja moze
zachodzi¢ w jednym, czy obu kierunkach. Gwarantuje réwniez
zakofAczenie wykonywania biezgcego Zzadania przed przyjeciem
kolejnego.

Warstwa prezentacji, jest odpowiedzialna za zarzadzanie
sposobem kodowania wszelkich danych. Nie kazdy komputer
korzysta z tych samych schematéw kodowania danych, wiec
warstwa prezentacji odpowiedzialna jest za translacje miedzy
niezgodnymi schematami kodowania danych. Warstwa ta moze by¢
rowniez wykorzystywana do niwelowania réznic miedzy formatami
zmiennopozycyjnymi, jak réwniez do szyfrowania 1
rozszyfrowywania wiadomosSci.

Warstwa aplikacji, jest najwyzszg warstwg modelu 0OSI. Petni
ona role interfejsu pomiedzy aplikacjami uzytkownika a
ustugami sieci. Warstwe te mozna uwaza¢ za inicjujgcag sesje
komunikacyjne.

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdédre mogg stuzy¢ za wzér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze PanAstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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