Otwarty model potaczen O0SI

Otwarty model potaczen 0SI (Open Systems Interconnection) to
koncepcja stworzona przez Miedzynarodowg Organizacje
Normalizacyjng (ISO0), ktdra opisuje sposéb, w jaki rdzne
systemy komputerowe mogg komunikowa¢ sie ze sobg w sieci.
Model OSI jest stosowany do zrozumienia i standaryzacji
procesu komunikacji w sieciach komputerowych 1 sktada sie z
siedmiu warstw, z ktérych kazda peini okres$long funkcje w
procesie wymiany danych.

Warstwa 1: Warstwa fizyczna odpowiedzialna jest za fizyczne
potgczenie urzadzen w sieci. Zajmuje sie przesytaniem danych w
postaci bitéw przez medium transmisyjne, takie jak kable,
Swiattowody czy fale radiowe. W tej warstwie okreslane sg
specyfikacje dotyczace sprzetu, jak na przyktad ztacza,
napiecia, predkosci transmisji czy typy kabli.

Warstwa 2: Warstwa tacza danych zapewnia niezawodne potgczenie
miedzy dwoma urzadzeniami, odpowiedzialna za detekcje 1
korekcje btedéw na poziomie ramki danych. Ta warstwa
organizuje dane w ramki, dodaje kontrole btedéw i zapewnia
kontrole dostepu do medium transmisyjnego, co pozwala na
skuteczng komunikacje pomiedzy urzgdzeniami w sieci lokalnej
(LAN) .

Warstwa 3: Warstwa sieciowa odpowiada za trasowanie danych w
sieci, czyli wyznaczanie najefektywniejszej drogi dla pakietéw
danych z punktu A do punktu B, uwzgledniajac rézne wezty i
urzadzenia sieciowe, takie jak routery. Jest odpowiedzialna za
adresowanie logiczne (np. adresy IP) oraz rozwigzywanie
probleméw zwigzanych z fragmentacjg i ponownym sktadaniem
pakietow.

Warstwa 4: Warstwa transportowa zapewnia niezawodnos¢
potgczenia pomiedzy aplikacjami dziatajgcymi na réznych
komputerach. Odpowiada za podziat danych na segmenty, ich


https://dyplom.com.pl/otwarty-model-polaczen-osi/

prawidtowe przesytanie oraz kontrolowanie bteddéw i przeptywu.
Protokoty takie jak TCP (Transmission Control Protocol)
dziataja na tej warstwie, zapewniajac komunikacje bez bteddéw i
gwarantujgc, ze dane dotra w odpowiedniej kolejnosci.

Warstwa 5: Warstwa sesjl zarzadza sesjami komunikacyjnymi,
ktore zapewniajg otwieranie, zarzgdzanie i zamykanie potaczen
miedzy aplikacjami. Ta warstwa odpowiada za synchronizowanie
komunikacji oraz kontrolowanie dialogdw, zapewniajac, ze
aplikacje mogg wymienia¢ dane w sposéb uporzadkowany i
bezpieczny, np. w trakcie rozmowy wideo czy przesytania
plikéw.

Warstwa 6: Warstwa prezentacji jest odpowiedzialna za
prezentowanie danych w formacie, ktdéry jest zrozumiaty dla
aplikacji. Moze obejmowacC kompresje danych, szyfrowanie 1lub
konwersje formatdéw, co pozwala na wymiane informacji pomiedzy
systemami, ktdére mogg uzywal roznych kodowan czy standardow.

Warstwa 7: Warstwa aplikacji to warstwa, ktdra bezposSrednio
kontaktuje sie z uzytkownikiem 1 aplikacjami. Obejmuje
protokoty aplikacyjne takie jak HTTP, FTP, SMTP, POP3, ktdre
pozwalajg na korzystanie z ustug sieciowych, takich jak
przeglgdanie stron internetowych, wysytanie poczty
elektronicznej czy przesytanie plikdéw. Warstwa ta zapewnia
interakcje uzytkownika z systemem komputerowym w konteksScie
sieciowym.

Otwarty model potaczen 0SI jest teoretycznym modelem, ktdéry
stuzy do nauki i zrozumienia struktury sieci komputerowych.
Cho¢ w praktyce nie wszystkie protokoty i technologie sieciowe
§ciste odpowiadajg kazdej warstwie modelu 0SI, model ten
stanowi wazne narzedzie do opisu i analizy proceséw
komunikacyjnych w sieci. Pozwala na podziat* funkcji na rézne
poziomy, co utatwia projektowanie, diagnozowanie oraz rozwdj
sieci komputerowych.

Gt6wnym problemem w konstruowaniu urzadzen elektronicznych



jest zapewnienie wsp6tdziatania sprzetu i oprogramowania. Inne
problemy moga pojawi¢ sie podczas *gczenia sprzetu
elektronicznego wyprodukowanego w jednej cze$Sci Swiata z
wyprodukowanym gdzie indziej. Z tych powoddéw Miedzynarodowa
Organizacja Normalizacyjna IS0 (International Standards
Organization), opracowata model, znany jako OSI (Open System
Interconnection), ktdéry ma za zadanie:

= Umozliwié¢ wytwdércom réznych systemédw tgczenie sprzetu za
pomocg standardowych interfejsoéw.

= Pozwoli¢, aby oprogramowanie i sprzet wspétdziataty
prawidtowo i mogty by¢ przenoszone do réznych systemoéw.

» Stworzy¢ model, ktory bytby stosowany na catym Swiecie.

Dane przemieszczajg sie od najwyzszej warstwy nadawcy do
najnizszej 1 nastepnie od najnizszej do najwyzszej warstwy
odbiorcy. Kazda warstwa urzgdzenia nadawczego komunikuje sie
bezposrednio z odpowiednig warstwg urzgdzenia odbiorczego. To
odpowiada wirtualnemu przeptywowi danych miedzy warstwami.

Najwyzsza warstwa (warstwa aplikacji) pozyskuje dane z
aplikacji i uzupeinienia je o dane, ktére warstwa aplikacji
odbiorcy powinna otrzyma¢. Te dane sg przesuwane do nastepnej
warstwy (warstwa prezentacji). Podobnie dodaje ona swoje
wtasne dane i tak dalej w dot, az do warstwy fizycznej.
Przesytane dane mogg by¢ okreslone jako pakiety lub ramki
danych.

Poszczegélne warstwy majg nastepujace funkcje:

1. Fizyczna. Definiuje elektryczne charakterystyki kanatu
komunikacyjnego i parametry transmitowanego sygnatu,
takie jak poziomy napiecia, typy ztaczy, okablowanie
itd.

2. tacza danych. Powoduje ze transmitowane bity sa
odbierane w sposOb niezawodny dzieki dodawanym bitom
okreslajgcym poczagtek i koniec kazdej ramki. Dodawany
jest réwniez dodatkowy bit detekcji / korekcji btedu.



Zapewnia, ze inne terminale (wezty) nie uzyskujag dostepu
do wspdlnego kanatu komunikacyjnego w tym samym czasie.

3. Sieciowa. Wyznacza marszrute danych poprzez sieé. Jezeli
dane majg by¢ przestane poza sie¢ nadawcy, wtedy warstwa
sieci wyznacza trase potgczenia. Zadanie moze wymagac¢ na
przyktad podziatu danych do transmisji i scaleniu ich po
odbiorze.

4. Transportowa. Umozliwia komunikacje z innymi systemami.
Realizuje potaczenie, utrzymuje 1 zamyka sesje. Kanat
komunikacyjny 1 przeptyw danych powinny by¢
przezroczyste dla warstwy wyzszej, sesyjnej.

5. Sesji. Warstwa =zarzgdza sesjami (potgczeniami).
Odpowiada za o0gd6lnie rozumiang synchronizacje
przesytania danych pomiedzy wspdtpracujgcymi
aplikacjami.

6. Prezentacji. Stosuje wiele konwersji, ktore umozliwiaja
wtasciwg interpretacje danych. Moze to by¢ translacja
pomiedzy dwoma systemami, gdy stosowano rézne standardy
prezentacji, takie jak kroje czcionek lub kody znakoéw.
Warstwa prezentacji moze réwniez wykonywaé¢ funkcje
szyfrowania w celu ochrony danych.

7. Aplikacji. Dostarcza ustugi sieciowe dla programéw
aplikacyjnych, takich jak przesytanie plikdéw i poczty
elektronicznej.

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdre mogg stuzy¢ za wzér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze Panstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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