Ozywianie stron WWW za pomoca
Javy, Active X, skryptéow 1
innych technik

World Wide Web przestat juz by¢ tylko miejscem do umieszczania
suchych dokumentdéw. Stat sie w petni dojrzatym systemem
multimedialnym. Strony WWW moga teraz zawierac Swiaty
wirtualne, mogq by¢ na nich osadzone programy komputerowe i
inne formy interaktywnosci. Wiodacymi technologiami w tej
rewolucji sg: Java, ActiveX, JavaScript i VBScript.

Umieszczanie skryptow na stronach Www

U poczatkéw WWW, wszelka interaktywnos¢ w witrynach WWW byta
mozliwa dzieki programom dziatajgcym na serwerze WWW,
uzywajgcym skomplikowanych jezykdéw programowania. Nic nie
dziato sie po stronie przeglagdarki. Zmienito sie to, gdy
stworzono jezyki programowania takie jak Java, JavaScript 1
VBScript.

HISTORIA JEZYKOW SKRYPTOWYCH

Netscape jako pierwszy wprowadzit jezyk skryptowy dla
przegladarki nazywany LiveScript. Po tym jak firma Sun
Microsystems wprowadzita Jave (ktdéra nie jest jezykiem
skryptowym, ale réwniez dodaje elementy interaktywnosci po
stronie klienta), Netscape zmieni* nazwe LiveScript na
JavaScript dla zwiekszenia jego popularno$ci. Zmiana ta
sprawdzita sie 1 JavaScript stat sie tak popularny, ze
Microsoft postanowit zastosowa¢ go rowniez w swojej
przeglagdarce. Netscape nie zgodzit sie, wiec Microsoft
stworzyt na podstawie JavaScript jezyk nazwany Jscript.
Réwnoczesnie przedstawit ograniczong wersje swego wtasnego
jezyka, Visual Basic, nazwang VBScript.

Jak doktadnie dziat*a jezyk skryptowy? HTML zawiera znacznik o
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nazwie <SCRIPT>. W tym znaczniku okres$la sie uzywany jezyk
skryptowy. Wewnagtrz znacznika pisze sie skrypt Llub maty
program komputerowy, ktdéry jest uruchamiany przez przegladarke
podczas *adowania strony lub w odpowiedzi na inne zdarzenia
wystepujgce na stronie WWW. Prosty skrypt mégtby wygladad
nastepujaco:

<SCRIPT LANGUAGE =''JavaScript’'’>

<!-Te linie otwiera znacznik poczatku komentarza HTML>
document.write(’’Bardzo prosty skrypt.’’)

<!-Te linie otwiera 1 zamyka znacznik komentarza —>
</SCRIPT>

Jedyng rzeczg, jaka robi ten skrypt, jest wypisywanie na
stronie stéw: ,Bardzo prosty skrypt”. Nie jest to zbyt
uzyteczne, ale przyktad ten ilustruje kilka podstawowych
rzeczy wspolnych dla wszystkich skryptéw. Po pierwsze, skrypty
Sg umieszczane wewnagtrz znacznika <SCRIPT>. Po drugie, okresla
sie jezyk skryptowy. Po trzecie, skrypt znajduje sie wewngtrz
znacznika komentarza HTML ,<!'-,”, aby ukry¢ go dla starszych
przegladarek. Przyktad ten ma da¢ podstawowe pojecie na temat
ogélnego wygladu skryptéw i tego, w jaki sposéb umieszcza sie
je na stronie WwWW.

Do czego nadaja sie jezyki skryptowe? Skryptdéw uzywa sie do
przedstawienia na stronach HTML informacji dynamicznych,
takich jak godzina. Uzywa sie ich rdéwniez do przedstawiania
animacji, zmiany wygladu obrazka po najechaniu na niego mysza,
przewijania komunikatéw wzdtuz dotu strony i wielu innych
rzeczy. Istniejg gry napisane w JavaScriptcie, a nawet edytor
HTML.

Oprécz pewnych wymienionych zastosowan JavaScriptu, kolejne
wazne zastosowanie jezykdéw skryptowych dla przegladarek Www
wynika ze zwiekszonych mozliwosci funkcjonalnych wprowadzonych



do przegladarek za pomocg apletow Javy, plug-indw, kontrolek
ActiveX oraz obiektow i Swiatdéw VRML — Virtual Reality
Modeling Language. Jezyki skryptowe dziatajg jako spoiwo
tgczace wszystko razem. Strona WWW moze wykorzysta¢ formularz
HTML do pobrania danych od uzytkownika i ustawienia parametrow
kontrolki ActiveX dzia*ajgcej w oparciu o te dane. Zwykle
bedzie to obstugiwane za pomoca skryptu.

JavaScript udostepnia peten zestaw wbudowanych funkcji i
polecen umozliwiajgcych wykonywanie obliczen matematycznych,
operowanie na %*ancuchach, odtwarzanie dzZzwiekdéw, otwieranie
nowych okien i adresdw URL oraz funkcji dajgcych dostep do
danych wprowadzanych przez uzytkownika i umozliwiajgcych
sprawdzanie ich poprawnosci.

Kod powodujgcy wykonywanie tych dziatan moze by¢ osadzony na
stronie i wykonywany podczas jej *adowania. Mozna réwniez
pisa¢ funkcje wywotywane przez okreslone zdarzenia.

JavaScript umozliwia rdéwniez ustawienie atrybutéw albo inaczej
wtasciwosci kontrolek ActiveX, apletéw Javy i innych obiektow
znajdujacych sie w przegladarce, tak aby mozna byto zmieniad
zachowanie plug-indéw oraz innych obiektéw bez potrzeby pisania
ich od nowa. Kod JavaScriptu moze na przyktad automatycznie
modyfikowa¢ tekst etykiety — kontrolki ActiveX w oparciu o to,
ktory raz odwiedzana jest strona.

Uzywanie VBScriptu

Visual Basic 1 Visual Basic for Applications byty przez dtugie
lata gtéwnymi narzedziami do tworzenia oprogramowania dla
Windows. Sa one rozszerzeniami wczesniejszego jezyka
programowania BASIC i przez to sg tatwe w uzyciu dla
poczgtkujgcych. Microsoft przejat ten jezyk, zmodyfikowat go
dla potrzeb WWW i1 nazywat VBScript. VBScript zostat
zaprojektowany jako jezyk do *atwego dodawania elementodw
interaktywnych i dynamicznych tresci do stron WWW. Podobnie
jak JavaScript, VBScript umozliwia autorom WWW korzystanie z



przeglagdarki Internet Explorer i innych zgodnych przegladarek
WWW oraz aplikacji do wykonywania skryptéw realizujacych
rozmaite funkcje. Funkcje te obejmujg weryfikacje i obstuge
danych wprowadzanych przez uzytkownika, dostosowywanie apletow
Javy, dostosowywanie interakcje z kontrolkami ActiveX.

Podobnie jak JavaScript, VBScript umozliwia osadzenie polecen
w dokumencie HTML. Kiedy uzytkownik zgodnej z VBScript
przegladarki $cigga strone, polecenia VBScriptu sa *adowane
przez przeglgdarke WWW wraz z resztg dokumentu 1 s3
uruchamiane w odpowiedzi na kazdg serie wydarzenA. Tak samo jak
JavaScript, VBScript jest jezykiem interpretowanym; Internet
Explorer interpretuje polecenia VBScript podczas ich *adowania
i uruchamiania. Nie muszg one by¢ kompilowane do postaci
wykonywalnej przez uzywajgcego ich autora WwWw.

VBScript udostepnia peten zestaw wbudowanych funkcji i polecen
umozliwiajgcych wykonywanie obliczen matematycznych,
operowanie na %*ancuchach, odtwarzanie dzZzwiekdéw, otwieranie
nowych okien i adreséw URL oraz funkcji dajacych dostep do
danych wprowadzanych przez wuzytkownika i wumozliwiajgcych
sprawdzenie ich poprawnosci.

VBScript umozliwia réwniez ustawienie atrybutéw kontrolek
ActiveX, apletéw Javy i innych obiektdéw znajdujacych sie w
przegladarce, tak aby mozna byto zmienia¢ zachowanie plug-inéw
oraz innych obiektdéw bez potrzeby pisania ich od nowa. Kod
VBScript moze na przyktad automatycznie modyfikowad tekst
etykiety, czyli kontrolki ActiveX, w oparciu o to, ktéry raz
odwiedzana jest strona.

Polecenia VBScript sg osadzone w dokumentach HTML, podobnie
jak w przypadku JavaScript i innych jezykéw skryptowych.
Osadzone skrypty VB sg zamkniete poprzez znaczniki HTML
<SCRIPT>..</SCRIPT>. okres$la jezyk skryptowy, ktory ma by¢
uzyty podczas sprawdzania skryptu. W przypadku VBScript, jezyk
skryptowy definiuje sie wpisujgc LANGUAGE="VBS".



Uzywanie Script Wizarda

Znajac juz metode wpisywania skryptdéw JavaScript i VBScript do
okna dialogowego Script, powinno sie pozna¢ jeszcze *atwiejszy
sposdb tworzenia skryptéw. Do tego wtasnie stuzy Script Wizard
(Kreator tworzenia skryptéw). Wymagana jest oczywisScie
podstawowa znajomos¢ VBScript lub JavaScript, ale kreator ten
pozwoli zaoszczedzic¢ troche czasu przeznaczonego na kodowanie.

Uzywanie plug-inéw i ActiveX

Na stronach WWW z osadzonymi filmami, muzyka lub animacjami,
prawdopodobnie mamy do czynienia z plug-inami lub kontrolka
ActiveX.

Rozszerzenia zwane plug-inami lub wtyczkami sg innowacjg firmy
Netscape, ktdéra rozszerzyta wczesniejszg koncepcje aplikacji
pomocniczych. Plug-in to po porostu mata aplikacja pomocnicza
dziatajgca jako osadzona na stronie WWW, wkomponowana w nig
podobnie jak inne grafiki i tekst.

Plug-iny 1 kontrolki ActiveX nie sa jednak ograniczone tylko
do przeglagdarki. Mogg robic¢ wszystko to, co robig inne
programy; jednak ich gt*déwne mozliwo$ci wynikajg z tego, ze
majg standardowe sposoby komunikacji z przegladarkg, innymi
aplikacjami, skryptami i apletami Javy. Uzycie plug-inu Llub
kontrolki ActiveX daje mozliwo$¢ pokazania ludziom tresci,
ktérych nie rozumie ich przegladarka. MoOwigc krotko:
rozszerzajag sie mozliwosci przeglagdarki.

Dodawanie apletow Javy

Wszystkie z oméwionych juz technologii (skrypty, plug-iny,
kontrolki ActiveX) majag swoje zastosowania, ale maja one
rowniez duze ograniczenia. Na przyktad:

= Jezyki skryptowe majg bardzo ograniczone mozliwo$ci i
nadajg sie z tego powodu tylko do bardzo prostych
interakcji.



= Plug-iny wymagaja od uzytkownikéw $ciggania i
instalowania oprogramowania, ktore musi by¢ dostepne dla
uzywanej przez nich platformy, zanim beda mogli
odwiedzi¢ witryne.

Java jest stworzonym przez Sun Microsystems jezykiem
programowania

o poteznych mozliwosciach, podobnym do C++. Moze on zrobi¢
znacznie wiecej niz JavaScript czy VBScript. W dodatku, aplety
Javy automatycznie dziatajg w przegladarkach z obstuga Javy
bez potrzeby instalowania jakiegokolwiek oprogramowania. Sa
one na 0g6t bardzo mate i *adujg sie catkiem szybko.

WejsScie w trzeci wymiar: dodawanie $wiatéw VRML

VRML jest standardowym formatem plikdéw do tworzenia plikéw
grafiki trojwymiarowej w World Wide Web. Tak jak HTML uzywany
jest do tekstdéw, formaty JPEG i GIF do obrazkéw, WAV do
dZwiekéw, a MPEG do filméw, VRML jest wuzywany do
przechowywania informacji o scenach 3-D. Pliki VRML sa
przechowywane na zwyktych serwerach WWW i przesytane za pomoca
HTTP.

Pliki VRML to zwykte pliki tekstowe z rozszerzeniem WRL.
Serwer WWW udostepniajacy pliki VRML musi by¢ skonfigurowany
tak, aby uzywat typu MIME modelu x-world/x-vrml lub nowszego
modelu vrml. Jes$li serwer nie jest skonfigurowany poprawnie do
udostepniania plikéw VRML, uzytkownik bedzie widziat* tylko
plik tekstowy zawierajgcy zestaw wspdirzednych sceny.

Gdy uzytkownik odbierze VRML, plik jest przesytany do jego
komputera i uruchamiana jest przegladarka VRML.

Celem pracy byto utworzenie kilku stron WWW o réznej temetyce.
Zadanie zostato wykonane w programie FrontPage 98, ktory jest
trzecig wersjg pakietu firmy Microsoft.

Program FrontPage umozliwia projektowanie, tworzenie oraz



edytowanie stron WWW. Pozwala na publikowanie réznych Zrédet
informacji dostepnych w Internecie dla szerokiego grona
odbiorcéw. Program jest petnym pakietem wyposazajgcym
uzytkownika w narzedzia do tworzenia witryny WWW od podstaw,
jak rowniez biezgcego zarzadzania nig.

FrontPage 98 stat sie rozpowszechnionym produktem komercyjnym
dostepnym dla niemal kazdego. Pakiet sktada sie obecnie z
narzedzi, ktore spetniajg wymagania wielu projektantéw, bez
zmuszania ich do opierania sie na dodatkowych pakietach
zewnetrznych. Stanowi powazny skok w kierunku zaawansowanej
funkcjonalnosci i obstugi najswiezszych nowo$ci technologii
WWw .

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktore mogg stuzy¢ za wzdor do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze PanAstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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