Percepcja czasu: action
indicator

Siedze wtasnie nad czesSciag ksigzki poswiecong elementom
interfejsu, wiec dzisiaj troche o tym. A konkretnie o
wskaZznikach postepu (progress bars).

Przez stosowanie nowych rozwigzan programistycznych, zwtaszcza
AJAXa, interfejsy webowe coraz czesciej przypominaja te, ktdre
znamy korzystajac z programdéw zainstalowanych na naszych
komputerach. Ma to swoje zalety: w przypadku dobrze
zaprojektowanych 1 dobrze oprogramowanych interfejsow,
doswiadczenie uzytkownikdéw moze zostacC pozytywnie przeniesione
z Srodowiska desktop do Internetu. Ma tez swoje minusy: minus
zasadniczy to ten, ze czesto interfejsy te tworzone sa przez
osoby z matym doswiadczeniem, nie znajgce i przez to nie
stosujgce prawa 1 regquty rzadzgce Swiatem projektowania
interakcji.

Jedna z takich regut zwigzana jest z percepcjg czasu — pisatem
juz na ten temat, ale dzisiaj bedzie ciut inaczej.

Generalnie w naszym zyciu codziennym, pozakomputerowym, kazda
akcja zwigzana z otoczeniem, wywotuje natychmiastowg reakcje.
W Swiecie komputeréw nie jest juz tak rézowo — nie rzadko
dochodzi do kliku-, kilkunastosekundowych przestojéw systemu,
zwigzanych z pracg dysku, pamieci RAM, procesora. To samo
mozna powiedzieé¢ o przestojach w ramach korzystania z sieci -
gdzie gtdwnie spowodowane jest to czasem pobierania danej
strony WwWwW, ale takze korzystaniem z ustug webowych — np.
poczty e-mail. Z drugiej strony chcemy mie¢ odpowiedZ od
systemu czy rozpoczat dang akcje, ktérag wywotalismy, czy nie
jest czasem zepsuty. Dodatkowo potrzebujemy informacji ile
dana czynnos$¢ bedzie trwata, jesli jej wykonanie w trybie
natychmiastowym (tj. w przeciggu 1 sekundy) z jakiegos$ powodu


https://dyplom.com.pl/percepcja-czasu-action-indicator/
https://dyplom.com.pl/percepcja-czasu-action-indicator/

jest niemozliwe. Dotyczy to tak samo operacji w systemie
operacyjnym, jak i korzystania ze stron WWW. W koncu, dtugie
czasy odpowiedzi systemu nie sg spostrzegane dobrze przez
operatora; uzytkownicy szybko sie zniechecajg to Sslimaczgcych
sie systeméw, ale osobnicze odczuwanie mijania czasu mozna
oszukaé¢, chociazby przez dodanie ruchu w polu widzenia.

Interfejsy w wersji desktop

Progress bar - klasyczny wskaznik postepu, najczes$Sciej o
ksztatcie paska poziomego, w ramach ktdérego srodkowa,
wypetniajgca go czes$¢ przesuwa sie z lewej strony do prawej,
pokazujgc w ramach uptywu czasu postep wykonywanej akcji:
kopiowania danych, oprézniania kosza, naktadania tekstury na
model 3D w programie graficznym, etc.

Wystepujg dwa rodzaje progress baru:

- determinate progress indicator — mamy z nim do czynienia
wowczas gdy, postugujagc sie przyktadem z kopiowania
pliku, system zna rozmiar pliku 1 jest w stanie
oszacowa¢, biorac pod uwage szybkos¢ transferu danych,
ile bedzie trwato kopiowanie,

- indeterminate progress indicator - stosowany wtedy, gdy
system nie jest w stanie oszacowal potrzebnego czasu do
zakoAczenia danej operacji.

Wazne jest by progress bar pokazywat postep w ramach
uptywajgcego czasu: A) albo w formule czysto graficznej — np.
przesuwajgcy sie pas kolorystyczny z lewej do prawej, B) albo
w formie tekstowej — np. w przypadku tadujgcej sie strony w
technologii flash, przy pokazaniu catkowitej objetosci danych,
ktére musza zostac Sciggniete by wysSwietlita sie strona,
odliczanie uptywajgcego czasu, np. odliczajgc ilo$¢ pobranych
danych, C) albo tgczac obydwie formy: A + B.

Asynchronous progress indicator — wskaznik postepu pracujgcy w
tle, najcze$ciej przypominajacy ksztattem jakis$ kreciotek, np.
po stronie przeglgdarki WWW, gdy w ramach kilku otworzonych



zaktadkach *adujg sie strony Www.

Ten rodzaj wskaZznika moze sie réniez pojawial¢ w postaci
spinning wait cursor. W interfejsach Apple zasada jest taka,
iz jesli system wykonuje jakas$ czynnos¢ diuzej niz 2 sekundy,
to po uptywie dwu sekund pojawia sie kursor wait, dajgc znad
uzytkownikowi, ze akcja jest wykonywana, ale musi chwile
poczeka¢ na efekt koncowy.

Internet

W ramach sieci wskazniki postepu znajduja zastosowanie w
ramach korzystania z jednej z dwu technologii:

= Flash,
= AJAX.

I tu nie bede sie rozpisywat, gdyz zasady korzystania sg takie
same jak w ramach aplikacji desktopowych:

» klasyczny wskaznik postepu powinien by¢ stosowany tam,
gdzie pobierana jest wieksza ilos¢ danych i przewidziany
przez to jest dtuzszy czas przestoju. Dodatkowo, dobrze
jak informacje towarzyszgce wskaznikowi ukazujg postep w
pobieraniu danych — albo w formie przesuwajgcego sie
paska, odzwierciedlajgcego postep w ramach uptywu czasu,
albo odliczajgc ilo$¢ sciggnietych danych w stosunku do
catkowitej ich liczby.

=asynchroniczny wskaznik powinien miec zastosowanie
wszedzie tam, gdzie czas odpowiedzi systemu przekracza
granice dwu sekund.
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Warto zajrze¢ do Apple Human Interface Guidelines, a tam
m.in.:

=0 progress indicators,
0 kursorach w systemie Apple Mac 0S X, w tym progress



indicator oraz spinning wait cursor.

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdore mogg stuzy¢ za wzdor do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze PanAstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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