Protokoty sieciowe

Protokot (ang. protocol) — Zbiér sygnatéw uzywanych przez
grupe komputeréw podczas wymiany danych (wysytania, odbierania
i kontroli poprawnosci informacji). Komputer moze uzywac¢ kilku
protokotéw. Np. jednego do komunikacji z jednym systemem, a
drugiego z innym.

Protokotem w sieci komputerowej nazywamy zbidér powigzan i
potaczen jej elementdédw funkcjonalnych. Tylko dzieki nim
urzadzenia tworzgce sie¢ mogg sie porozumiewac. Podstawowym
zadaniem protokotu jest identyfikacja procesu, z ktdérym chce
sie komunikowal proces bazowy. Z uwagi na to, ze zwykle w
sieci pracuje wiele komputerow, konieczne jest podanie sposobu
okreslania wtasciwego adresata, sposobu rozpoczynania i
konczenia transmisji, a takze sposobu przesytania danych.
Przesytana informacja moze by¢ porcjowana — protokdét musi
umieé¢ odtworzy¢ informacje w postaci pierwotnej. Ponadto
informacja moze z roznych powodow by¢ przestana niepoprawnie —
protokét musi wykrywa¢ i usuwal powstate w ten sposéb btedy.
Réznorodnos$¢ urzadzen pracujacych w sieci moze by¢ przyczyna
niedopasowania szybko$ci pracy nadawcy i odbiorcy informacji —
protokét powinien zapewnial synchronizacje przesytania danych
poprzez zrealizowanie sprzezenia zwrotnego pomiedzy
urzgdzeniami biorgcymi udziat* w transmisji. Ponadto z uwagi na
mozliwos¢ realizacji potaczenia miedzy komputerami na rdzne
sposoby, protokét* powinien zapewniaé¢ wybér optymalnej - z
punktu widzenia transmisji — drogi.

Protokoty sieciowe — zapewniajg ustugi %*gczy systemow
komunikacyjnych, obstugujg adresowanie, informacje routingu,
weryfikacje bteddw oraz zgdania retransmisji. Obejmujg takze
procedury dostepu do sieci, okreslone przez wykorzystywany
rodzaj sieci. Najpopularniejsze protokoty sieciowe to:

= IP (Internet Protocol), czes$¢ zestawu protokotéw TCP/IP,
* APPN (Advanced Peer-to-Peer Networking) firmy IBM,
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e CONS (OSI Connection-Oriented Network Service),

e CLNS (0OSI Connectionless Network Service),

o« IPX, cze$¢ zestawu protokotdéw SPX/IPX firmy Novell,

e Interfejsy Microsoft NetBEUI,

 AppleTalk DDP (Datagram Delivery Protocol).

Trzy najczesciej uzywane protokoty w sieciach lokalnych
1 w internecie to TCP/IP, SPX/IPX i NetBEUI

TCP/IP

0SI — model O0SI, czyli powigzania miedzy protokotami TCP/IP.
Chyba najczesciej uzywany, zaréwno dla sieci lokalnych jak i
potagczenia z internetenm.

e TCP — Protokét sterowania transmisjg (ang. Transmission
Control Protocol) jest protokotem obstugi potagczeniowe]j
procesu uzytkownika, umozliwiajgcym niezawodne i réwnoczesne
(ang. full-duplex) przesytanie strumienia bajtow. W wiekszosci
internetowych programoéw uzytkowych stosuje sie protokot TCP.
TCP korzysta z protokotu IP, wiec catg rodzine protokotow
nazywamy TCP/IP.

» UDP — Protokét datagraméw uzytkownika (komunikaty przesytane
miedzy systemami jeden niezaleznie od drugiego) (ang. User
Datagram Protocol) jest protokotem obstugi bezpotgczeniowej
proces6w uzytkownika. W odréznieniu od protokotu TCP, ktory
jest niezawodny, protokét UDP nie daje gwarancji, ze datagramy
UDP zawsze dotrg do celu.

e ICMP — Protokét miedzysieciowych komunikatéw sterujgcych
(ang. Internet Control Message Protocol) obstuguje
zawiadomienia o btedach i informacje sterujgce miedzy bramami
(ang. gateway) a stacjami (ang. host). Chociaz komunikaty ICMP
sg przesytane za pomocag datagraméw IP, sg one zazwyczaj
generowane 1 przetwarzane przez oprogramowanie sieciowe
TCP/IP, a nie przez procesy uzytkownika.

e IP — Protokét miedzysieciowy (ang. Internet Protocol)
obstuguje doreczanie pakietow dla protokotéw TCP, UDP oraz
ICMP. Procesy uzytkownika normalnie nie muszg komunikowal sie



z warstwg IP.

* ARP — Protokét odwzorowania adreséw (ang. Address Resolution
Protocol) stuzy do odwzorowania adres6w internetowych na
adresy sprzetowe. Ten protokoét i protokét RARP nie jest
uzywany we wszystkich sieciach, lecz tylko w niektdérych.

* RARP — Protokét odwrotnego odwzorowywania adreséw (ang.
Reverse Address Resolution Protocol) stuzy do odwzorowywania
adresdow sprzetowych na adresy internetowe.

IPX/SPX

IPX/SPX — jest to zestaw protokotdéw firmy Novell, bierze on
nazwe od swoich dwdéch gtéwnych protokotdw: miedzysieciowe]
wymiany pakietow IPX i sekwencyjnej wymiany pakietdéw SPX. Ten
firmowy stos protokotdow zostat oparty na protokole systemdw
sieciowych firmy Xerox, wykorzystywanym w pierwszej generacji
Ethernet. Wymiana IPX/SPX zyskata na znaczeniu we wczesnych
latach 80, jako integralna czesc¢ systemu Novell Netware.
Netware stat sie faktycznym standardem sieciowego systemu
operacyjnego dla sieci lokalnych pierwszej generacji. Protokét
IPX w duzym stopniu przypomina IP. Jest bezpotaczeniowym
protokotem datagramowym, ktdéry nie wymaga ani nie zapewnia
potwierdzenia kazdego transmitowanego pakietu. Protokdét IPX
polega na SPX w taki sam sposéb, w jaki protokét* IP polega na
TCP w zakresie porzadkowania kolejnosci i innych ustug
potgczeniowych warstwy 4. Stos protokotdéw IPX/SPX obejmuje
cztery warstwy funkcjonalne: dostepu do nos$nika, *acza danych,
Internetu i aplikacji. Gtdéwnym protokotem warstwy aplikacji
jest protokdot rdzenia NetWare ( NCP). Protokdot NCP mozna
bezposrednio sprzegng¢ zardéwno z protokotem SPX, jak i IPX.
Jest wykorzystywany do drukowania, wspétdzielenia plikow,
poczty elektronicznej i dostepu do katalogdéw. Innymi
protokotami warstwy aplikacji sg: protokdét informacyjny
trasowania, firmowy protokdét ogtoszeniowy ustugi i protokédt
obstugi *gcza systemu NetWare. Protokdét warstwy Internetu SPX
jest protokotem potaczeniowym i moze by¢ wykorzystywany do
przesytania danych miedzy klientem serwerem, dwoma serwerami



czy dwoma klientami. Tak jak w przypadku TCP, protokdt SPX
zapewnia niezawodnos$¢ transmisjom IPX, zarzadzajgc potgczeniem
i udostepniajac sterowanie strumieniem danych, kontrole btedéw
i porzadkowanie kolejnych pakietéw.

NetBEUI

NetBEUI — interfejs NetBEUI zostat opracowany przez IBM 1
wprowadzony na rynek w 1985 roku. Jest stosunkowo matym ale
wydajnym protokotem komunikacyjnym LAN. NetBEUI jest wytacznie
protokotem transportu sieci LAN dla systemdéw operacyjnych
Microsoft. Nie jest trasowany. Dlatego jego implementacje
ograniczajg sie do warstwy 2, w ktorych dziatajg wytgcznie
komputery wykorzystujgce systemy operacyjne firmy Microsoft.
Aczkolwiek staje sie to coraz mniejszg przeszkodg, to jednak
ogranicza dostepne architektury obliczeniowe i aplikacje
technologiczne. Zalety korzystania z protokotu NetBEUI sa
nastepujgce: Komputery korzystajgce z systemdéw operacyjnych
lub oprogramowania sieciowego firmy Microsoft mogg sie
komunikowa¢. NetBEUI jest w peini samodostrajajacym sie
protokotem i najlepiej dziata w matych segmentach LAN. Ma
minimalne wymagania odno$nie pamieci. Zapewnia doskonata
ochrone przed btedami transmisji, a takze powrot do normalnego
stanu w razie ich wystagpienia. Wada protokotu NetBEUI jest
fakt, ze nie moze by¢ trasowany i niezbyt dobrze dziata w
sieciach WAN.

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdédre mogg stuzy¢ za wzér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze PanAstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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