Ramki, formularze

Jednym z elementdéw, ktore sg obecnie bardzo czesto
wykorzystywane przy tworzeniu stron WWW, sg ramki. Dajg one
niepowtarzalne mozliwo$ci dzielenia catego okna przegladarki
na prostokatne obszary, w ktérych mozna wyswietlacC niezalezne
dokumenty HTML.

Ramki nie sg elementami niezaleznymi, muszg one by¢ czeScig
wiekszej catosci — tak zwanego uktadu ramek. Uktad ramek jest
jak gdyby definicjg sposobu podziatu okna przeglgdarki na
poszczegdlne ramki. Za jego pomocg mozna okreslié¢ wymiary
ramek, sposd6b ich utozenia w oknie przeglgdarki oraz pracy (na
przyktad, czy posiadajg one paski przewijania i czy 1ich
rozmiary sg state).

Ramki dajg jeszcze jedng, bardzo interesujgcg mozliwo$¢ — otéz
,uzycie” potgczenia umieszczonego w jednej z ramek uktadu.
Powodowa¢ moze wyswietlenie strony docelowej w innej ramce.
Dzieki temu w bardzo prosty sposéb stworzy¢ mozna, na przyktad
,menu”, ktére bedzie caty czas widoczne. Takie zastosowanie
ramek w znacznej mierze utatwic moze nawigowanie po witrynie.

Tworzenie ramek podzieli¢ mozna na dwa etapy: pierwszym z nich
jest tworzenie uktadu ramek, a drugim — tworzenie stron
wyswietlanych w kazdej z ramek ukt*adu oraz wzajemnych potaczen
pomiedzy nimi.

Formularze

Kazda witryna WWW powinna posiada¢ chociaz jeden formularz. W
dzisiejszym stanie rozwoju WWW, gdy rezygnuje sie ze stron
statycznych na rzecz interaktywnych, ktérych zawartos¢ zalezed
moze od wybieranych przez uzytkownika opcji, formularze petnig
niestychanie wazng funkcje — pozwalajg na prowadzenie dialogu
z uzytkownikiem. 0golnie mowigc formularze, sg wydzielonymi
fragmentami stron WWW, w ktdérych umieszcza¢ mozna, oproécz
standardowych elementéw stron, takich jak teksty czy obrazki,
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takze specjalne pola. Wtasnie one zapewniaja uzytkownikowi
mozliwos¢ podawania informacji 1lub wybierania opcji
dostarczonych przez twércéw strony. Standard HTML udostepnia
kilka typdéw pd6l, sg to jedno- oraz wieloliniowe pola tekstowe,
listy, z ktdérych wybiera¢ mozna jeden lub wiecej elementow,
listy rozwijalne, pola opcji, jak réwniez pola wyboru.

Sam formularz umieszczony na stronie WWW nie wystarczy do
tego, by mdégt on byc¢ wykorzystany do jakichkolwiek celéw. Musi
on wspoOtpracowal¢ ze specjalnym programem, ktory potrafi
obstuzy¢ wprowadzane przez uzytkownika dane. Jeszcze do
niedawna programy takie dziataty tylko 1 wytgcznie na
serwerach WWW, zapewniajgc mozliwo$¢ zapisywania informacji
podawanych na formularzu, czy taz obstuge map graficznych.
Byty one potocznie zwane skryptami CGI. Jednakze dzieki
specjalnym, niedawno wprowadzonym jezykom skryptowym — jak na
przyktad JavaScript — stato sie mozliwe wykonanie bardzo wielu
czynno$ci nie na serwerze, lecz na przegladarce uzytkownika.
FrontPage Editor umozliwia nie tylko wygodne tworzenie
formularzy i umieszczanie na nich wszelkiego rodzaju pdél, lecz
udostepnia takze dwa specjalistyczne programy obstugi
formularzy, umozliwiajgce zapamietywanie podawanych
informacji, rejestracje uzytkownikdéw oraz prowadzenie listy
dyskusyjnej. Dzieki zastosowaniu skryptdéw mozliwa jest takze
weryfikacja danych wprowadzanych na formularzu.

Tworzenie formularzy w Srodowisku FrontPage Editora jest
bardzo proste i szybkie, 1 w duzym stopniu przypomina
tworzenie normalnych stron WWW. Najwazniejszymi etapami
tworzenia formularza sg: umieszczanie na nim pdl, okreslenie
jego wygladu oraz wybor programu obstugi.

FrontPage Editor udostepnia takze trzy gotowe szablony
najczesciej wykorzystywanych formularzy oraz specjalny
kreator, za pomocg ktdrego mozna sobie dodatkowo utatwic
budowanie wtasnych formularzy. Szablony te to: Confirmation
Form, Feedback Form oraz Sourvey Form. Chociaz podobnie jak
wszystkie szablony udostepniane przez FrontPage Edytora,



rowniez i one posiadajg komentarze w jezyku angielskim, to
jednak mogg stanowi¢ doskonat*a baze wyjsciowg i wzorzec do
tworzenia wtasnych formularzy.

We FrontPage Edytorze formularz (tworzace go etykiety HTML)
dodawany jest do kodu Zzrédtowego edytowanej strony WWW w
momencie umieszczenia na niej pola dowolnego typu. Formularz
przedstawiany jest jako prostokat zaznaczony przerywang linig.

Konfigurowanie formularzy jest drugg (po umieszczaniu na
formularzu pdl) najwazniejszg czynnoscig, ktorg nalezy wykonad
podczas tworzenia formularza. Podczas konfigurowania nalezy
przede wszystkim okresli¢ program stuzgcy do obstugi
formularza; oprécz tego mozna poda¢ nazwe formularza oraz
zdefiniowaé tzw. pola ukryte.

Elementy aktywne i komponenty

Podczas tworzenia stron WWW najwiekszy nacisk jest ktadziony
na zapewnienie interaktywno$ci i dynamicznej wymiany danych z
uzytkownikiem. Najczesciej do tego celu wykorzystywane sg
skrypty CGI (ang. Common Gateway Interface). CGI jest
narzedziem o bardzo duzych mozliwo$ciach, gdyz dzieki niemu
mozliwe jest zautomatyzowanie i uproszczenie wielu czynnos$ci
zwigzanych z utrzymaniem witryn WWW. Jednakze uzywanie CGI nie
jest proste. Dlatego tez, w pakiecie FrontPage, stworzone
zostaty WebBoty — specjalne elementy aktywne, ktére mozna
umieszcza¢ na stronach WwWW, i ktdére *gcza w sobie ogromne
mozliwosci skryptéw CGI z duzg *atwosSciag uzycia. WebBoty,
podobnie jak skrypty CGI, sa programami dziatajgcymi na
serwerze Www.

WebBoty udostepniane przez FrontPage’a podzieli¢ mozna na trzy
rodzaje: edycyjne, organizacyjne oraz obstugi formularzy. W
sktad pierwszej grupy wchodzi siedem WebBotdw, umozliwiajacych
dotgczanie réznego rodzaju plikéw do strony WWW, tworzenie
komentarzy oraz zastepowanie tekstoéw.

Druga grupa — WebBoty organizacyjne — sktada sie z dwdch



elementéw. Pierwszy z nich — Spis Tresci - pozwala na
dynamiczne tworzenie spisu zawartosci catej witryny; drugi zas
— Wyszukiwanie — na wyszukiwanie w witrynie podanego %ancucha
znakow.

WebBoty wchodzgce w sktad trzeciej grupy utatwiajg tworzenie
najczesciej spotykanych formularzy — na przyktad rejestracje
uzytkownikéw czy tez tworzenie grup dyskusyjnych.

Przy tworzeniu skomplikowanych stron bardzo przydatna moze by¢
mozliwo$¢ umieszczenia na stronie komentarza, ktdéry jest
widoczny w edytorze, jednakze nie bedzie wysSwietlony przez
zadng przegladarke.

WebBot HTML Markup pozwala umiesci¢ na stronie WWW kod HTML,
ktérego poprawnosci FrontPage Editor nie bedzie sprawdza€.
Mozna go uzy¢ w momencie, kiedy chcemy skorzystac¢ =z
najnowszych modyfikacji jezyka HTML, ktdérych nie mozna
wprowadzi¢ za pomocg narzedzi dostarczonych przez program
FrontPage Editor.

WebBot Timestamp jest specjalng odmiang WebBota Include,
dzieki ktdérej mozna na stronie WWW umiescié¢ automatycznie
modyfikowang informacje o dacie ostatniej modyfikacji strony.

Wszystkie trzy WebBoty stuzgace do obstugi formularzy uzywaja
strony potwierdzajgcej poprawne przestanie danych Llub
informujgcej o wystagpieniu btedéw. Przyjeto sie, ze na
stronach tych wyswietlane sg wszystkie bgdZ jedynie czes¢
informacji podanych przez te WebBoty. WebBot — Confirmation
Field (ang. Pole potwierdzenia) — stuzy wtasnie do tego celu.

WebBot Substitution (ang. zamiana) pozwala na umieszczanie na
tworzonych stronach wartosci parametréw zdefiniowanych w
witrynie, do ktdorej nalezy strona.

WebBot Include Page (ang. dotgcz strone) stuzy do umieszczania
zawartosci wskazanej strony WWW w innej stronie.



WebBot Scheduled Include Page jest specyficzng odmiang WebBota
Include — pozwala on na dotaczenie wybranej strony w
okreslonym czasie.

WebBot Scheduled Image jest specyficzng odmiang WebBota
Scheduled Include — pozwala on na dotgczenie wybranego rysunku
w okreslonym czasie.

Prawdopodobnie najpopularniejszym elementem ,aktywnym”
umieszczanym na stronach WWW jest licznik odwiedzin. Licznik
ten, jak sama nazwa wskazuje, liczy osoby ktdére odwiedzity
dang strone, a nastepnie wyswietla wynik w postaci okreslonej
przez uzytkownika.

WebBot Table of Contents (ang. spis tresci) jest WebBotem,
ktory pozwala na stworzenie automatycznie uaktualnianego spisu
zawartosci catej witryny.

Pasek nawigacyjny jest czescig struktury nawigacyjnej witryn
WWW, ktdrg mozna stworzy¢ na zaktadce Navigation FrontPage
Explorera. Pasek nawigacyjny zawiera hipertgcza umozliwiajace
przechodzenie do pozostatych stron witryny.

FrontPage Editor udostepnia specjalne narzedzie, dzieki
ktéoremu mozliwe jest wyswietlanie na stronie WWW jej tytutu.
Tytut ten moze zostad¢ wyswietlony w normalnej postaci
tekstowej lub tez jako rysunek. Narzedziem tym jest WebBot
Page Banner.

Hover Button jest animowanym przyciskiem, ktdérego postad
modyfikowana jest w momencie umieszczenia wskaznika myszy
wewngtrz obszaru zajmowanego przez przycisk. Przycisk ten
pozwala na przechodzenie do wskazanej strony WWW. Hover Button
jest w rzeczywistosci apletem Javy, ktéry przypomina swoim
dziataniem przycisk.

Banner Ad Manager jest kolejnym narzedziem pozwalajgcym na
tworzenie hipertgczy o bardzo atrakcyjnej formie graficznej.
Banner Ad Managerma posta¢ paska (o dowolnie okreslanych



wymiarach), na ktérym sg kolejno wysSwietlane okres$lone przez
uzytkownika obrazki. Kazdy obrazek wyswietlany jest przez
okreslong ilo$¢ sekund, a zamiana obrazkdéw odbywa sie za
pomocg wybranego efektu specjalnego. Podobnie jak Hover
Button, takze i Banner Ad Manager jest w rzeczywistosci
apletem napisanym w jezyku Java.

WebBot Search (ang. szukanie) pozwala na przeszukiwanie
zawartosci catej witryny i odnajdywanie w niej stron
zawierajacych podany %*ancuch znakéw. WebBot Search ma postad
formularza zawierajgcego pole tekstowe stuzgce do wpisywania
pytania oraz dwa przyciski; jeden rozpoczynajacy
przeszukiwanie witryny i drugi — czyszczacy zawartos¢ pola
tekstowego.

WebBot Discussion (ang. Dyskusja) jest kolejnym WebBotem
stuzgcym do obstugi formularzy. Umozliwia on dotgczenie do
witryny WWW listy dyskusyjnej 1 jej obstuge. Listy dyskusyjne
pozwalajg uzytkownikom na przesytanie 1listéow (zazwyczaj
posSwieconych konkretnej tematyce), z ktérych trescig inni
uzytkownicy mogg sie nastepnie zapozna¢ i umiesci¢ na liscie
wtasne komentarze.

Tworzenie i edycja skryptéw.

a) Ze wzgledu na wcigz rosnacg popularnos$¢ skryptéw, twdrcy
FrontPage Editora przewidzieli specjalne narzedzia stuzgce do
ich tworzenia 1 edycji — sg to: specjalne okno edycyjne oraz
Kreator skryptéw. Dzieki tym narzedziom, a zwtaszcza dzieki
kreatorowi, tworzenie skryptow zostato w bardzo duzym stopniu
utatwione.

b) Edycja skryptow. Skrypty umieszczane w kodzie strony WWW sg
we FrontPage Editorze przedstawiane za pomocg specjalnych
ikon, ktérych posta¢ zalezna jest od jezyka uzytego do
stworzenia skryptu.

c) Kreator skryptéw jest narzedziem stuzgcym do tworzenie
skryptow zwigzanych ze zdarzeniami, ktdére moga zachodzic na



stronach WWW. Jego obstuga jest prosta i wygodna.

Kolejnym rodzajem elementow aktywnych, ktére mozna umieszczad
na stronach WWW, sg aplety napisane w jezyku Java. Aplety sg
to mate programy umieszczane wewngtrz strony WWW i wykonywane
przez przegladarke. Plik klasowy apleta to plik, w ktdrym
zapisany zostat wykonywalny kod programu, jakim jest aplet.
Pliki te zazwyczaj posiadaja rozszerzenie .class.

Kolejnymi elementami aktywnymi, ktdre mozna umieszczac na
stronach WWW w celu zwiekszenia ich mozliwo$ci, sa tak zwane
wtyczki (ang. plug-in). Sa to odrebne moduty programowe, ktoére
dotgczone sg do przegladarki w celu zwiekszenia jej
mozliwosci technicznych.

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdre mogg stuzy¢ za wzér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze PanAstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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