Reprezentacja wiedzy
faktograficznej

Wiedza faktograficzna w systemie ekspertowym moze by¢
wykorzystana do uczenia i informowania. Obejmuje ona procedury
wykonywania typowych operacji, jak np. regulacje, konserwacja.
Okresla, jak dang operacje nalezy prawidtowo wykona¢,
pokazuje, gdzie w maszynie zlokalizowane sg odpowiednie wezty
kinematyczne, specyfikuje niezbedne narzedzia i przyrzady oraz
pokazuje, jak je nalezy zastosowac.

Analiza wiedzy faktograficznej zwigzanej z eksploatacjg maszyn
pokazuje, ze mozna jg podzieli¢ na roztaczne porcje informacji
wyrazane tekstowo lub graficznie. Kazda taka porcja informacji
traktowana jest Jako dane typu obiektowego. Kazdy obiekt
(porcja informacji) posiada atrybuty (typ, nazwa) oraz metody.
Atrybuty sg danymi okreslonego typu, metody sg wtasnoSciami
proceduralnymi (procedurami) okreslajacymi na przyktad to, w
jaki sposdéb obiekt Jest pokazywany na ekranie w zalezno$ci od
trybu i kontekstu. Atrybuty obiektdéw mogg by¢ rdwniez
obiektami, np. obiekt o zawartosci tekstowej lub graficznej
moze zawiera¢ w sobie inny obiekt tego samego typu lub innego
typu uszczegdétawiajacy tresé¢ zawartg w obiekcie podstawowym.

Miedzy obiektami mogg by¢ ustanawiane dynamiczne powigzania
zalezne od wykonywanego zadania, rozwigzywanego problemu oraz
stopnia szczegbétowo$ci wiedzy prezentowanej uzytkownikowi
systemu ekspertowego. 0 charakterze powigzan obiektoéw
informacyjnych decyduje uzytkownik w zaleznos$ci od typu
rozwigzywanego problemu, rodzaju wyszukiwanej informacji czy
pozgdanego stopnia jej szczegb6towos$ci. W ten sposob obiekty
moga tworzy¢ dynamiczne struktury, aktywne tak dtugo, jak
dtugo to jest potrzebne w danej fazie rozwigzywania problemu.

Model taki mozna opisa¢ w jezyku acyklicznych grafow. Wezty
grafu reprezentujg obiekty informacyjne (porcje informacji),
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tuki natomiast relacje pomiedzy tymi obiektami.

W celu umozliwienia interaktywnego dialogu uzytkownika z
systemem mozna wprowadzié¢ dodatkowy typ obiektéw, jak np.
hiperstowa 1 aktywne obszary informacji graficznej
(hipergrafika). Uzytkownik oddziatuje na system poprzez zmiane
stanu tych obiektdw. Zmiana stanu obiektu (np. przy pomocy
myszy) generuje zdarzenia odbierane jako komunikaty przez
obiekty reprezentujgce wydzielone porcje wiedzy. Pod wptywem
tych komunikatéw, w zaleznosci od kontekstu, uruchamiane sa
metody tych obiektéw. Na przyktad dwukrotne wcisSniecie
klawisza myszy nad aktywnym obszarem rysunku lub fotografii
jest zdarzeniem aktywizujgcym procedure (metode) powodujaca
pojawienie sie na ekranie bardziej szczegdétowego obrazu
wskazanego elementu rysunku.

Takie ustrukturalizowanie wiedzy sprawia, ze w zaleznoS$ci od
typu rozpatrywanego problemu uzytkownikowi zostang przekazane
wszystkie istotne dla tego problemu informacje. Przedstawiona
koncepcja jest *atwa do zaimplementowania za pomoca jezykéow
programowania obiektowo zorientowanych.

Reprezentacja wiedzy faktograficznej odnosi sie do sposobu
przechowywania 1 organizowania informacji w systemach
komputerowych w taki sposéb, aby mogty one by¢ przetwarzane i
wykorzystywane do rozwigzywania probleméw. Faktograficzna
wiedza to wiedza, ktéra dotyczy obiektdédw, zdarzen i ich
wtasciwosci, a jej celem jest przedstawienie konkretnych
faktéw, ktére moga byl opisane w sposdb obiektywny.

W kontekScie sztucznej inteligencji, reprezentacja wiedzy
faktograficznej polega na tworzeniu struktur danych, ktére
umozliwiajg maszynom rozumienie 1 analizowanie informacji w
sposéb przypominajacy ludzki proces myslenia. Jedng z metod
reprezentacji jest logika pierwszego rzedu, ktdéra jest
formalnym systemem, w ktdrym wiedza jest reprezentowana za
pomocg zbioru zdan logicznych. Pozwala to na wyrazanie
zaleznosci miedzy obiektami oraz ich wtasciwos$ciami, a takze



wykonywanie wnioskowan na podstawie tych zaleznosci.

Kolejnym podejsciem jest wykorzystanie baz danych, w ktdrych
wiedza faktograficzna jest przechowywana w postaci tabel. W
tym przypadku, informacje sg reprezentowane za pomoca kolumn,
ktéore odpowiadajg cechom obiektdw, a wiersze przechowuja
konkretne wartosci. Grafy wiedzy to struktura, w ktdrej
obiekty i ich wtasciwo$ci sa reprezentowane jako wezty, a
zalezno$ci miedzy nimi jako krawedzie. Ta metoda pozwala na
przedstawienie relacji miedzy réznymi faktami w sposéb
wizualny, co utatwia ich analize.

Kolejng zaawansowang metodg jest tworzenie ontologii, ktodre
pozwalajg na definiowanie hierarchii poje¢ oraz relacji miedzy
nimi. Ontologie umozliwiajg reprezentowanie wiedzy w bardziej
zorganizowany sposob, uwzgledniajgc znaczenie poje¢ i ich
wzajemne zalezno$ci. Ostatnig metodg jest reprezentacja w
postaci regqgut, takich jak ,jesli.. to..”, ktdére wykorzystywane
sg w systemach ekspertowych do podejmowania decyzji na

podstawie faktoéw.

Reprezentacja wiedzy faktograficznej jest kluczowa w procesach
automatycznego przetwarzania informacji, umozliwiajgc systemom
komputerowym skuteczne analizowanie, przechowywanie 1
wykorzystywanie faktéw w rozwigzywaniu zadan lub podejmowaniu
decyzji.

Gdy potrzebujesz pomocy w napisaniu pracy z bezpieczenstwa, to
polecamy serwis pisanie prac z bezpieczenstwa

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdédre mogg stuzy¢ za wzér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze PanAstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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