Sieci lokalne (ETHERNET)

Wiekszo$¢ komputerdw w Internecie jest potaczonych w sieciach
lokalnych LAN, bedacych najczesSciej sieciami typu Ethernet.
DEC, Intel i Xerox Corporation poczatkowo rozwijaty Ethernet a
komitet 802 IEEE okreslit dla niego normy, z ktérych
najbardziej rozpowszechnionymi sg Ethernet 2.0 i IEEE 802.3.

W istocie Ethernet nie moze tworzy¢ sieci bez oprogramowania
w postaci protokotéw takich, jak TCP/IP, ktére pozwalajg
terminalom na komunikacje. Ethernet w swojej standardowej
postaci jest mato wydajny w warunkach duzego natezenia ruchu,
ma jednak wiele zalet:

»Sie¢ Ethernetu jest *atwa w projektowaniu i tania w
instalacji.

 Sprzet sieciowy, taki jak karty sieciowe i z*acza, jest
tani i *atwo dostepny.

» Jest technika dobrze sprawdzong, dojrzatg i niezawodng.

» Sie¢ jest tatwa w rozszerzaniu i zmniejszaniu rozmiardw.

- Wspéipracuje z wiekszosScig systeméw sieciowych i
programowych.

Gtoéwnym problemem Ethernetu jest rywalizacja komputeréw o
dostep do sieci, gdyz nie ma mechanizmu zapewniajgcego, ze
taki dostep w danym czasie uzyskajg. Rywalizacja ta powoduje,
ze kiedy dwa komputery podejmujg transmisje w tym samym
czasie, wlwczas oba muszg z niej zrezygnowaé¢ i w rezultacie
zadne dane nie zostajg przestane. Ethernet w swojej postaci
standardowej pozwala na uzyskanie szybkosSci transmisji
siegajgcej 10 Mbps, lecz nowe normy dla szybkich systeméw

Ethernetu minimalizujg problemy dostepu do transmisji 1
zwiekszajg szybkos¢ do 100 Mbps. W instalacji Ethernetu
stosuje sie kable koncentryczne lub skretke telefoniczng.

Ethernet uzywa wspdélnych medidéw, to znaczy, ze w sieci o
topologii magistralowej, wszystkie terminale sg podigczone do
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wspdlnego elektrycznego traktu. Komputery rywalizujg o dostep
do sieci i tylko jeden terminal moze realizowa¢ transmisje
(nadawac¢) w danym czasie. Dane sg transmitowane w porcjach,
zwanych ramkami, ktdére zawierajg réwniez adresy dostepu do
medidw MAC (Media Access Control), czyli adresy terminala
nadajgcego i odbierajgcego. Wspdélne lokalne medium jest
okreslone jako segment. Kazdy terminal w sieci $ledzi ruch w
segmencie, przejmujgc wszystkie adresowane do niego ramki. W
Ethernecie stosowany jest protokdt zwielokrotnionego dostepu z
detekcjg kolizji (CSMA/CD).

W sieciach CSMA/CD, terminale monitorujg magistrale (lub inne
medium), aby ustalié czy jest zajeta. Terminal, zamierzajgcy
wysta¢ dane, czeka na sprzyjajace transmisji warunki.
Niestety, gdy dwa terminale podejmujg transmisje w tym samym
czasie mamy do czynienia z kolizjag. Terminal nadajgcy musi
wiec podczas transmisji nieprzerwanie monitorowa¢ magistrale.
Gdy wystgpi kolizja oba terminale przerywajg transmisje ramek
i transmitujg sygnat wskazujgcy zator. Sygnat ten informuje
inne terminale o zaistniatej kolizji. Po sygnale kolizji kazdy
z terminali przed ponownym podjeciem transmisji odczekuje
losowo ustalony okres.

To ustalone opo6znienie speinia funkcje hierarchizacji
terminali w sieci. Rywalizujgce o dostep do sieci terminale,
nie majg gwarancji takiego dostepu w dowolnym czasie. Kolizje
w oczywisty sposdb zwalniajg dziatanie sieci. Kazdy terminal w
sieci musi miedé mozliwo$¢ wykrycia kolizji i by¢ jednoczesSnie
zdolny do nadawania i odbioru.

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdédre mogg stuzy¢ za wzér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze Panstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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