Sktadniki DNS

Sktadniki DNS (Domain Name System) obejmuja rézne elementy,
ktéore wspdétpracuja, aby zapewnié¢ prawidtowe funkcjonowanie
systemu rozwigzywania nazw domenowych. DNS jest kluczowy w
internecie, poniewaz tiumaczy czytelne dla cztowieka nazwy
domen na numeryczne adresy IP, ktdédre sg zrozumiate dla
komputeréw. System DNS sktada sie z kilku istotnych
komponentéw, ktére odpowiadajg za rdzne aspekty rozwigzywania
nazw, przechowywania danych i zarzadzania dostepem do ustug.

Serwery nazw DNS to jeden z gtdéwnych sktadnikéw systemu.
Serwery te sg odpowiedzialne za przechowywanie 1 udostepnianie
informacji o nazwach domen oraz ich powigzanych adresach IP.
Istnieje kilka rodzajéw serwerdw DNS, w tym serwery gtoéwne
(master), ktdére przechowujg oryginalne pliki strefy, oraz
serwery podrzedne (slave), ktdére kopie tych plikéw replikuja.
Serwery nazw mogg by¢ réwniez klasyfikowane jako autorytatywne
(czyli serwery, ktdére odpowiadajg na zapytania dla okreslonych
stref domenowych) oraz rekursywne (ktére wykonuja zapytania do
innych serweréw, aby uzyska¢ odpowiedZ na zapytania, dla
ktérych same nie maja danych).

Rekordy DNS to struktury danych przechowywane na serwerach
DNS, ktore zawierajg rézne informacje o domenach. Przyktadowe
rekordy to:

A (Address) — mapuje nazwe domeny na adres IPv4.
= AAAA — mapuje nazwe domeny na adres IPv6.

MX (Mail Exchanger) — wskazuje serwery pocztowe
odpowiedzialne za odbidér wiadomos$ci e-mail dla danej
domeny.

= CNAME (Canonical Name) — tworzy alias dla innej domeny.

= NS (Name Server) — wskazuje, ktéry serwer DNS jest
odpowiedzialny za dang strefe.

 PTR (Pointer) — stosowany w odwrotnym rozwigzywaniu

nazw, mapuje adres IP na nazwe domeny.
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= SOA (Start of Authority) — zawiera informacje o strefie,
w tym dane o serwerze gtdéwnym i czasach odswiezania.

Pliki strefy to pliki tekstowe zawierajgce wpisy DNS dla
konkretnej strefy domenowej. Zawierajg one rekordy DNS, ktére
sg odpowiedzialne za rozwigzywanie nazw w danej domenie. Plik
strefy zawiera takze informacje konfiguracyjne, takie jak
rekord SOA, ktdéory okresla serwer odpowiedzialny za strefe,
oraz czas przechowywania danych w pamieci podrecznej. Pliki
strefy sg kluczowe dla poprawnego dziat*ania DNS, poniewaz
zawierajg szczegoty dotyczgce zarzadzania i delegacji domen.

Rekursive zapytania DNS to zapytania, ktére wymagaja od
serwera DNS zebrania odpowiedzi od innych serweréw, jesli nie
ma wystarczajgcych informacji lokalnie. Serwery DNS, ktdére
obstugujg rekursywne zapytania, przeprowadzajg caty proces
rozwigzywania nazw, przesytajgc zapytanie od serwera do
serwera, az znajda odpowiednig odpowiedzZ.

Caching w systemie DNS jest mechanizmem przechowywania wynikow
zapytan DNS przez pewien czas, co pozwala na przyspieszenie
kolejnych zapytan do tej samej domeny. Dzieki pamieci
podrecznej zapytania sg szybsze, a obcigzenie serwerdw DNS
mniejsze, poniewaz nie trzeba kazdorazowo wykonywal petnej
procedury rozwigzywania nazw.

Podsumowujgc, sktadniki DNS obejmujg serwery nazw, rekordy
DNS, pliki strefy, mechanizm rekurencyjnych zapytan oraz
pamie¢ podreczng. Wszystkie te elementy wspétdziataja, aby
zapewnic¢ szybkie, efektywne i bezpieczne rozwigzywanie nazw w
internecie.

Na pojecie DNS sktadajg sie trzy podstawowe elementy:

1. DOMAIN NAME SPACE oraz RESOURCE RECORDS, ktoére
specyfikujg strukture drzewa przestrzeni nazw i danych
zwigzanych z tymi nazwami. Kazda gataz i kazdy 1is¢
drzewa DNSPACE zawiera pewien zbidr informacji i sposoby
(rodzaje zapytan — queries) potrzebne do uzyskania



chcianej informacji z catego zbioru. Zapytanie
wyszczegbélnia domene, ktdora go interesuje, oraz okres$la
rodzaj informacji, jakiej potrzebuje.

2. NAME SERVERS sg programami, ktore przechowujg informacje
0 drzewie struktury domeny i zbiorach informacji. Name
server moze cache’owa¢ jakis$ dowolny fragment struktury
sieci, ale generalnie Name Sever zawiera kompletng
informacje na temat fragmentu przestrzeni nazw 1
wskazniki do innych name server’déw, ktére zapewniaja
informacje dla pozostatych czesci lub innych domen. Name
Server zna catla czes¢ domeny, o ktérej ma kompletna
informacje i méwi sie, ze jest autorytatywny dla niej
(authoritative). Miarodajne (autorytatywne) informacje
sg organizowane w jednostki zwane dalej strefami
(zones) .

3. RESOLVERS sg réwniez programami, ktdére wyciggaja
informacje od name server’édw w celu udzielenia
informacji na pytania zadane przez komputery — klientéw.
Resolver musi mie¢ dostep do co najmniej jednego name
server’a, by mdéc odpowiedzie¢ na pytanie bezpoSrednio,
lub wyméc zadanie odpytania innych name server’éw. Zaden
protokét nie jest potrzebny do komunikacji miedzy
programem uzytkownika a Resolver’em, poniewaz ten
ostatni jest zwykle wywotaniem systemowym dostepnym
bezposSrednio z programéw.

Te trzy sktadniki do$¢ dobrze oddaja trzy perspektywy systemu
domenowego:

» Punkt widzenia uzytkownika:
system jest osiggalny jako prosta procedura, lub
wywotanie systemowe kierowane do lokalnego resolver’a.
Przestrzen domeny jest prosta strukturg drzewiasta,
a uzytkownik moze zgdac¢ informacji na temat dowolnej
czesci tego drzewa
» Punkt widzenia resolver’a:
system sktada sie z nieznanej liczby name server’éw.



Kazdy z nich zawiera informacje dla jednego lub kilku
fragmentéw catej struktury domeny, sg one widziane jako
catosc.

Punkt widzenia name server’a:

Domena sktada sie z oddzielnych zbiordéw informacji lokalnych
pogrupowanych w strefy. Name server posiada lokalne kopie
réznych stref. Musi co jaki$ czas je odsSwiezad¢ z plikodw
oryginalnych przechowywanych lokalnie lub na innych host’ach.
Réwnoczesnie musi odpowiada¢ na pytania zadawane przez
resolvery.

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdre mogg stuzy¢ za wzér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze Panstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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