Struktura systemu CMS

Systemy zarzgdzania tresScig zazwyczaj oparte sa na bazach
danych oraz na jezykach skryptowych po stronie serwera.
Najczesciej spotykanym zestawem jest baza danych MySQL i jezyk
skryptowy PHP. Dane s3 oddzielone od szablonu strony 1
przechowywane w bazie danych. Aplikacje dziatajgce na serwerze
pobierajg dane i wyswietlajg je w wyznaczonych uprzednio
miejscach na stronie.

Warstwy

W systemach CMS nastgpito oddzielenie warstwy prezentacji
tresci od warstwy aplikacji. Pierwsza z tych warstw jest tym,
co widzg uzytkownicy — naszg strone internetowg, ktora jest
efektem naszej pracy. Druga z nich to warstwa, w ktdrej
tworzymy nasz projekt, czyli warstwe, w ktdrej pracujg osoby
zarzgdzajgce strong.

Strona internetowa, ktdéra widzag goscie i zalogowani
uzytkownicy to tzw. strona frontowa (ang. front end). W jej
sktad wchodza: menu, zawartos$¢, reklamy, rézne funkcje, np.
logowania uzytkownika. Natomiast warstwg administracyjna
strony jest zaplecze (ang. back end). Mozna w niej
konfigurowa¢ oraz konserwowa¢ nasz portal, czysci¢ oraz
tworzy¢ statystyki lub przygotowywaé zawartos¢. Czesé tej
warstwy znajduje sie pod innym adresem URL (ang. Uniform
Resource Locator) niz strona WwW.

Logowanie do panelu administracyjnego

Wstep do panelu administracyjnego jest chroniony. Zarzagdzad
systemem moga tylko uzytkownicy, ktérzy posiadajg konto i
odpowiednie wuprawnienia - gtownego administratora,
administratora lub operatora.

Podczas logowania system sprawdza:
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=czy logujacy sie ma prawo wstepu na zaplecze (ang.
Access right),

= jakim poziomem uprawnien dysponuje, jakie moze wykonywad
zadania (ang. Access level).

Te procedure nazywa sie czesto uwierzytelnieniem, autoryzacja,
autentykacjg czy rejestracjg. Ale nie sg to terminy
rownoznaczne. Uwierzytelnienie 1lub autentykacja to
sprawdzenie, czy uzytkownik jest tym, za kogo sie podaje.
Autoryzacja, to sprawdzenie, do czego uzytkownik ma prawo.
Natomiast rejestracja oznacza zaktadanie konta uzytkownika.

Prawa dostepu

Méwigc o0 zarzadzaniu mys$limy o administracji istniejacymi
zasobami. W CMS kazdy uzytkownik otrzymuje swdj status, do
ktéorego przypisane sa rdézne prawa dostepu. WSrdéd uzytkownikow
wyrozniamy[1]:

= Zwykli uzytkownicy (zarejestrowani i niezarejestrowani)

» Autorzy — autorzy majg prawo przesyta¢ materiaty do
wyznaczonych sekcji i kategorii artykutéw oraz edytowacd
swoje materiaty.

» Redaktorzy — majg prawo dodawa¢ i redagowal artykuty w
wyznaczonych sekcjach 1 kategoriach oraz edytowad
(redagowac) artykuty wszystkich innych autoréw.

- Wydawcy — majg prawo dodawa¢ artykuty w kazdej sekcji
witryny, edytowa¢ (redagowac) artykuty wszystkich innych
autoréw oraz dodatkowo decydowa¢ o opublikowaniu badz
zakoniczeniu publikacji kazdego artykutu.

= Operatorzy — najnizsi rangg w grupie administratorow
prawa do zarzadzania artykutami 1 zarzadzania pozycjami
menu witryny. Nie mogg dodawa¢ uzytkownikéw ani
modyfikowa¢ ich kont, nie moga instalowa¢ sktadnikow
systemu, nie majg na zapleczu dostepu do komponentéw i
modutdw.

» Administratorzy — mogg prawie wszystko, z wyjatkiem
spraw zastrzezonych tylko dla gtéwnego administratora. A



wiec nie mogg dokonywa¢ zmian w konfiguracji, nie moga
instalowa¢ szablonéw, jezykdéw. Ponadto nie mogg rozsytac
korespondencji seryjnej do uzytkownikéw.

» Gtowny administrator — odpowiada za cat*a witryne. Jest
jedynym, ktdéry ma dostep do wszystkich funkcji zaplecza
oraz jedynym, ktéry ma prawo konfigurowac¢ witryne,
instalowa¢ szablony i pliki jezykowe, tworzy¢ dodatkowe
konta gtownych administratordéw. Konto gtownego
administratora zaktadane jest podczas instalacji
Joomlal!.

Powyzszy podziat jest stosowany w Joomli!, 1lecz podobne
rozwigzania wystepujg w innych systemach CMS. Strona WWW
wyswietla rézng zawartos¢ 1lub udostepnia strefe
administracyjng w zaleznosci od uprawnien uzytkownika.

Szablony

Sg to wizualne formaty edycyjne, w ktérych umieszcza sie w
zawartos¢. Szablon okres$la rozmiar, kolor i kréj czcionki,
podziat strony, odstepy miedzy obiektami, czyli wszystko to,
co odpowiada za wyglad strony. Dobry szablon powinien zapewnid

administratorom i projektantom witryn':

- swobode decyzji o wySwietlaniu lewej i prawej kolumny,

 ukrywanie lewej 1 prawej kolumny, gdy nie ma w nich
zadnych modutéw,

- Yatwg wymiane elementdéw identyfikacyjnych - 1logo,
tresci, stopki,

- wybdér j ednego z kilku wariantow kolorystycznych.

Szablon mozna zaprojektowa¢ samodzielnie, poszuka¢ darmowych
wzoréw w Internecie, zakupi¢ gotowy projekt lub zlecid
profesjonalnej firmie opracowanie go, gdyz wykonanie wtasnego

szablonu wymaga znajomo$ci HTML™ oraz CSS!*.

Typowym wzorcem rozmieszczenia tresci na stronach CMS jest
struktura portalu opartego na 3-kolumnowym uktadzie (rys.l).



Jednak uktad ten nie jest w zaden sposob ograniczony i mozna
go w dowolny spos6b modyfikowac.

Rysunek 1. Struktura portalu tworzonego w Joomla! Zrédto:
[Polskie Centrum Joomla!
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Trzypoziomowa struktura tresci

Joomla! oraz inne systemy CMS obstuguja rozne typy zawartosci
takie jak: tekst, obraz, muzyka. Aby jednak doda¢ jakikolwiek
artykut, trzeba stworzy¢ przynajmniej jedng sekcje, a w niej

kategorie® (rys.2).

Pozycje — sg to podstawowe, pojedyncze elementy tresci: tekst
artykutu, odnos$nik do strony WWW, adres e-mail, obraz w
galerii, produkt w katalogu, itp.

Kategorie — to kolekcje, zbiory pozycji zgrupowanych ze
wzgledu na jakie$ kryterium tj. temat, rodzaj, typ; w
kategorie porzadkowane sg artykuty oraz informacje gromadzone
w komponentach.

Sekcje i komponenty — zawierajg kolekcje kategorii artykutow
(sekcje) i innych materiatdéw (komponenty), sa to kontenery, w
ktérych grupuje sie kategorie.



Rysunek 2. Struktura organizacji zawarto$ci publikowanej w
Joomla! Zrédto: [Graf H., ,Joomla! System zarzadzania
tredcig.”, Helion, Gliwice 2007]
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Kazda pozycja nalezy do jakiejs kategorii, a kazda kategoria
do sekcji lub komponentu.[6] Kategoria nie moze istnie¢ bez
sekcji lub poza komponentem, a w sekcji artykutdéw, a czesto
takze w komponencie musi by¢ przynajmniej jedna kategoria.
Jedynie w przypadku materiatéw statycznych oraz komponentéw
udostepniajgcych procedury (np. zakupdw) nie ma podziatu na
sekcje 1 kategorie.

Zawartoscig w systemach CMS sg zardwno sekcje, kategorie, jak
i konkretne artykuty, obrazy czy odnos$niki. W Joomla!
rozréznia sie trzy podstawowe typy zawartos$ci:

» Artykuty dynamiczne — sg powigzane z innymi elementami
struktury serwisu. Tres$ci te organizowane sg w sekcje, a
w tych z kolei wyodrebnione sg kategorie, Kktorym
podporzgdkowuje sie konkretne pozycje zawartosci jak
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artykuty czy wiadomosci.

 Artykuty statyczne — to specyficzny rodzaj zawartosci,
ktéry swojg budowg przypomina statyczng strone oparta na
HTML. Stanowi on samodzielny element struktury serwisu.
CzesSci sktadajgce sie na tres¢ strony sg tworzone i
sortowane na sekcje i kategorie. Elementy te maja
charakter dynamiczny i sa z reguty wysSwietlane
chronologicznie. Z artykutami statycznymi jest inaczej;
brak powigzan powoduje, Ze aby udostepnié¢ taki artykut,
nalezy w sposéb ,reczny” umiesci¢ odnosnik do niego w
jednym z menu badZz w innym artykule. Jes$li chodzi o
uprawnienia edytorskie, to zawartos¢ statyczng moga
tworzy¢ tylko redaktorzy i administratorzy w panelu
administracyjnym serwisu. Artykuty statyczne
wykorzystuje sie do umieszczania informacji, ktére
nieczesto ulegajg zmianie 1 stanowig niejako state
elementy strony, np. regulamin, polityka bezpieczenstwa,
dojazd i potozenie firmy itp. Tresci te mozna w dowolnej
chwili zmieniaé¢, jednak jest to wykonywalne tylko z
poziomu administracyjnego.

» 0dnosniki lub ich zestawy — to takze szczeg6lny rodzaj
zawartosci. 0dnosniki w Joomla! mogg prowadzi¢ do:

o artykutdéw statycznych i dynamicznych, o kategorii artykutow,
o zawartosci sekcji artykutdéw, o dowolnego pliku, strony w
Internecie.

Rozszerzenia (komponenty)

Artykuty i materiaty statyczne dobrze sprawdzajg sie w
prezentowaniu tresci przeznaczonych do przegladania. Jesli
jednak chcemy zapewni¢ na witrynie mozliwosci dziatania
uzytkownikéw, np. dyskusji czy dokonywania zakupdéw, nie
obstuzymy tych potrzeb artykutami. Z*ozone zadania wymagaja
bogatszych narzedzi, wygodniejszych w uzyciu, dostarczajacych
zaawansowanych mozliwo$ci. Te role spetniajg w systemach CMS
komponenty. To wtasnie komponenty czynig je elastycznymi



programami dla kazdego, ktory tatwo dostosowad¢ do przerdznych
potrzeb — odpowiadajg one za mozliwo$¢ rozwoju systemu. Dla
przyktadu, komponent rescent news przenosi do szablonu
nagtdéwki najnowszych wiadomosci. Inny moze pokazywad
informacje meteorologiczne z rejonu, w ktérym mieszka osoba
odwiedzajgca strone.

Projektujac tresci witryny, trzeba rozwazy¢:

czy i1 ktdére z komponentdéw wykorzystamy,
czy standardowy zestaw zaspokoi nasze potrzeby,
=czy wystarczg nam oferowane przez wybrane komponenty
mozliwosci,
jakie komponenty warto j eszcze doinstalowacd.
= Strony statyczne i dynamiczne

Portal ztozony ze stron statycznych jest zbiorem stron HTML 1
powigzanych plikéw Zrédtowych (takich jak obrazki), ktére sa
przechowywane na serwerze. Strony statyczne nie sg tworzone ,w
locie”. Zmiany tworzone sg poprzez zastgpienie starej strony

jej poprawiong wersjag na serwerze'”! (rys.3).

Rysunek 3. Schemat budowy statycznej strony internetowej
zrédto: opracowanie wtasne, na podstawie [Frankowski P. 2007]
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Strony dynamiczne, w przeciwienstwie do stron statycznych,
generowane sg na biezgco przez serwer HTTP na podstawie
zmiennych i parametrdéw przekazanych przez przegladarke
internetowg (rys.4). W procesie generowania strony WWW udziat
bierze wspotpracujacy z serwerem rezydentny modut lub program
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zewnetrzny, ktdéry interpretuje polecenia zawarte w skrypcie.
Wygenerowany w ten sposdb dokument w catosci opiera sie na
kodzie HTML.

Funkcjonalnos¢ stron dynamicznych ujawnia sie dopiero podczas
wspbétpracy z serwerami baz danych, gdzie przechowywane sg
elementy niezbedne do wygenerowania pojedynczej strony WwWwW —
przede wszystkim teksty i grafiki. W duzym uproszczeniu mozna
powiedzieé¢, ze dynamiczna strona to kompozycja dwéch
sktadowych: szablonu decydujgcego o formatowaniu i zmiennych
decydujgcych o zawartosci. Jak wielce pomocna jest technika
dynamicznego generowania stron WWW, obrazuje bardzo prosty
przyktad. Chcac uruchomié¢ ksiegarnie internetowg oferujgcag 10
000 ksigzek, a dla kazdej ksigzki przygotowa¢ dedykowang
strone WWW, ktdra zawierataby podstawowe informacje o tej
ksigzce — tytut, autor, wydawca, rok wydania i krotki opis —
zmuszeni bylibysmy do zaprojektowania 10 000 odrebnych plikéw
ze stronami HTML. Przy wykorzystaniu dobrodziejstw
dynamicznego generowania stron WWW, ten sam efekt mozna
uzyskaé¢, projektujac wytgcznie jedng strone. Strona taka
funkcjonowataby na zasadzie wspomnianego szablonu,
zawierajgcego state elementy formatowania wraz z elementami
zmiennymi — informacjami o danej ksigzce — ktdre pobierane
bytyby z bazy danych.

Tabela 1. Zestawienie cech zarzadzalnej 1 niezarzadzalne]
strony

Cechy CMS Statyczna strona

Miejsceprzechowywania

, . Baza danych Kod strony
zawartosci strony

Miejsceprzechowywania
wygladu strony Wyodrebnione pliki
(szablonu)

Kod strony lub
wyodrebnione pliki




Tworzenie nowej
podstrony

Nowa podstrona jest
tworzona na bazie
zdefiniowanego
szablonu. Cata
nawigacja strony
jest automatycznie
aktualizowana, bez
koniecznosci
ingerowania w jej
kod

Dodanie podstrony
wymaga utworzenia
nowego pliku,
potagczenia sie z
serwerem, wgrania 1
modyfikacji
istniejacych plikéw
(odpowiednie
odnosniki do
istniejgcych tresci)

Zmiany na stronie

Prosta mozliwos¢
wprowadzenia zmian w
dowolnym momencie.
Modyfikacja
polegajaca na
dodaniu lub
usunieciu strony nie
wymaga wykonywania
zadnych zmian

Aktualizacja stron
wigze sie z
ingerencja w kod, co
wymaga wiedzy
wszystkich uzytych
technologii. To
wymusza interwencje
specjalisty, ktdéremu
przekazujemy
informacje o tym, co

Szybkos¢ wprowadzania
zmian na stronie

Wystarczy zalogowac
sie do panelu
administracyjnego
strony, edytowacd
strone i zapisac
zmiany

raficznych
g y chcemy zmienic
Czas od kilku minut
do kilku dni, sktada
Btyskawiczna. sie na niego czas

przekazania

informacji
webmasterowi, czas
ktory musi poswiecic

na dokonanie
poprawek, akceptacja
poprawek i wystanie

plikéw na serwer

Narzedzia do edycji
strony

Przegladarka strony

Edytor kodu HTML,
klient FTP,
przegladarka
internetowa




Wymagania co do
wiedzy technicznej

Nie jest wymagana
specjalistyczna
wiedza, wystarcza
podstawy edycji
tekstu

0d webmastera
wymagana jest
specjalistyczna
wiedza w
zakresieHTML, CSS

Model zarzadzania

Rozproszony- rézne
uprawnienia dla
dowolnej liczby osodb

Czesto
scentralizowany-
webmaster
publikujacy
wszystkie informacje

Koszty utrzymania

W zaleznos$ci od
skali projektu na
cene mogg sktadacd

sie optaty za
utrzymania domeny na
serwerze,
aktualizacje systemu
CMS, zaprojektowanie
CMS (jesli nie
korzystamy z
darmowego), jego
instalacje 1
skonfigurowanie

Wysokie, kazda
aktualizacja wigze
sie z wydatkiem na

webmastera lub

wyspecjalizowang
agencjg interaktywna

Koszt wdrozenia

W zaleznos$ci od
wyboru systemu CMS-
od darmowego do
kilku tysiecy
ztotych

0d kilkuset ztotych
do kilku tysiecy

Dodatkowafunkcjonalnos¢

Szerokie mozliwos$ci
instalacji
dodatkowych modutéw

Wymagana interwencja
webmastera, ktéry
musi stworzy¢ nowa

funkcje

Stworzenie nowej wersji
jezykowej strony

Bardzo uproszczone,
dodajemy kolejne
strony

Trudne, wymagana
ingerencja
webmastera w
nawigacje strony




Zapleczetechniczne

Konto WWW z obstuga
PHP i bazag danych

Dowolne konto Www

Szybkoséwyswietlania

Mniejsza od
wyswietlania samego
kodu HTML, w gtdwnej

mierze zalezne od
parametréw bazy
danych

Duza szybkos¢
wyswietlania

Funkcjonalnos¢

np.dodanie wyszukiwania

wewngtrz strony

Informacje zachowane
w bazie danych,
dzieki temu mamy
szybki dostep do

informacji

Mozliwe, wymaga
jednak tworzenie
odpowiednich
skryptéw

Bezpieczenstwodanych

Z charakteru budowy
strony wynika, ze
cata strona jest
przechowywana w
dwéch miejscach:
lokalnie oraz na
serwerze. W razie
awarii wystarczy

ponownie skopiowac
pliki na serwer.

System jest narazony

na ataki hackeréw,

ktérzy maja otwarty
dostep do kodu i
moga wyszukiwaé w
nim btedy

Wymagane jest
robienie kopii
zapasowych

Zrédto:
Morville P.

systeméw CMS

2003]

Wykorzystanie systemu

systematycznie przybywac,
zmianie,

opracowanie wtasne,

CMS ma sens,

na podstawie

dzieki

[Rosenfeld L.,

jesli tworzony przez nas
projekt sktada sie z wielu stron 1 w zatozeniu bedzie ich
jego tres¢ bedzie czesto ulegad
rownoczesnie przy zachowaniu jednolitego wygladu.
powyzszego zestawienia (tab.l) wynika, iz najwazniejszg zaleta
jest prostota obstugi,

ktérej od




uzytkownikéw wymaga sie tylko znajomo$ci podstawowych
mozliwos$ci popularnych aplikacji biurowych.

Zaletg jest jej mozliwo$¢ szybkiego i precyzyjnego
wprowadzania zmian przez wiele o0séb oraz obnizenie kosztoéw
administracji strony internetowej. Za wade nalezy uznad
nieznacznie wolniejsze wyswietlanie stron oraz mozliwe ataki
na baze danych. Takze graficzny wyglad strony jest narzucony,
a jego modyfikacja niesie ze sobg dodatkowe koszty.

[1]1 Frankowski P., ,,CMS. Jak szybko i *atwo stworzy¢ strone
WWW i zarzadza¢ nig.”, Helion, Gliwice 2007

1 Joomla! Templates [templatka.pl]

B! HTML (ang. HyperTextMarkup Language) — dominujgcy jezyk
wykorzystywany do tworzenia stron internetowych..

™ Kaskadowe arkusze styléw (ang. Cascading Style Sheets) to
jezyk stuzacy do opisu formy prezentacji (wyswietlania) stron
WWw .

1 Rosenfeld L., Morville P., ,Architektura informacji”,
Helion, Gliwice 2003

[6] Howil W., ,CMS. Praktyczne projekty”, Helion, Gliwice 2007
[7]

" Linderman M., Fried J., “Przyjazne witryny WWW"”, Helion,
Gliwice 2005

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktéore mogg stuzy¢ za wzdér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze PanAstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.



https://dyplom.com.pl/
https://pisanieprac.edu.pl/

