Swiatto, gradient: wkleste vs
wypukte

Jak juz wspomniatem przy okazji postu nt. kolordw, oko ludzkie
posiada fotoreceptory odpowiedzialne za widzenie kolorow
(czopki) oraz osobne za widzenie jasnosSci/ciemno$ci (preciki).

Cieniowanie mézg ludzki czesto wykorzystuje jako podstawe do
stwierdzenia, ze dany obiekt jest trdéjwymiarowy. To wtasnie
dzieki cieniom ptaskie powierzchnie percepujemy jako 3D.

Dla projektanta interfejsow dodatkowo wazng informacjag jest
odkrycie natury tego, jak to sie dzieje, ze pewne obiekty mézg
klasyfikuje jako wypukte, inne zas jako wkleste. Dlaczego jest
to takie istotne? Chocby ze wzgledu na czytelno$¢ przyciskow
GUI oraz w nawigacji menu stron internetowych, zwtaszcza
teraz, w dobie modnych gradientéw [w stylu web 2.0]. Jest to
takze pomocne przy projektowaniu interfejsdéw, ktdére pozostaja
graficznie w zgodzie z nasza wiedzag prekognitywng (o tym
nizej).

Co to jest wiedza prekognitywna oraz jakie ma znaczenie dla
naszego systemu poznawczego w ramach percepcji gtebi?

,Cienie sg identyfikowane na wczesnym etapie procesu widzenia
po to, by mozna byto szybko stworzy¢ pierwsze wrazenie
ksztattu obiektu. (..)

Patrzgc na koto, mozna zobaczyC jeden z dwdoch ksztattow w
zaleznosci od tego, czy sadzimy, ze dany ksztatt jest
oSwietlany z gOry czy z dotu. Jesli zrédto swiatta znajduje
sie na goérze, mozna wnioskowac, ze to wypuktos$¢, poniewaz
ksztatt ten jest czarny pod spodem, tam, gdzie znajdujg sie
cienie. Natomiast jesli Zrddto Swiatta znajduje sie na dole,
tylko wgtebienie moze dawac taki rodzaj cienia. Dwa roédzne
ksztatty: wypuktosc¢ lub wgtebienie mogg tworzy¢ taki sam cien
w zaleznosci od potozenia Zrédta Swiatta”. (Patrz rysunek
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2.A.)

Jesli chodzi o pochodzenie Zrédta swiatta w toku ewolucji mézg
nasz zbudowat sobie mechanizm, utatwiajgcy mu szybkie
przetwarzanie informacji na temat widzianego obrazu.

,Zaskakujgce jest to, ze ludzie widzgc kota z biatg gorg,
widzg je jako wypuktosSci; mézg nie chcgc pozostawiac nas w
niepewnos$ci, dokonuje wyboru: swiatto dochodzi z goéry.

Zatozenie, ze swiatto znajduje sie na gorze, jest zupetnie
stuszne: jesli jest jasno, to zwykle dlatego, ze nad naszymi
gtowami Swieci stonce.”

Dodatkowo, mechanizm ten jest tak gteboko w nas zakodowany, ze
czasem moze dojs¢ do sytuacji dziwacznych: przechyl gtowe o
180 stopni i spdjrz ponownie na kota z rysunku 2A.

»Wypuktosci stang sie wglebieniami, a wgtebienia
wypuktosciami. Mozg — zamiast zaktadac, ze zrodto swiatta
znajduje sie wysoko na niebie — przyjmuje, ze dochodzi ono z
gornej czesci naszego pola widzenia.

Zamiast marnowaC czas na zastanawianie sie, czy gtowa jest
potozona normalnie, czy tez do goéry nogami, a nastepnie na
wnioskowanie, gdzie powinno znajdowac sie stonce, moézg
zdecydowat sie na ,wystarczajgco dobre” rozwigzanie.”

Jakie jest znaczenie tego mechanizmu dla pracy projektanta?
Rozwigzanie, ktdédrym positkuje sie nasz mézg oznacza, ze
,potozenie zrddta swiatta moze zostal na state zakodowane w
procesie percepcji ksztattdw, co pozwala na bardzo szybkie
przetwarzanie obrazu”. Szybkos¢ ta umozliwia wywnioskowanie o
ksztatcie danego elementu — np. stanu buttonu — na bardzo
wczesnym etapie przetwarzania obrazu. Tak wczesnym, ze sprzyja
maksymie Steva Kruga: ,Nie kaz mi myslec”, redukujac koszta
poniesione przez podmiot w procesie poznawania.



Menu Amazon.com posiada sporo gdérnego Swiatta, dzieki czemu
wydaje sie by¢ lekkie i pozostaje w zgodzie ze spodziewanym
zachowaniem obiektu trdéjwymiarowego widzianego w stoneczny
dzieA — a wiec nastraja uzytkownika pozytywnie.
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Wykorzystane w tekscie cytaty pochodzg z: T. Stafford, M.
Webb, 100 sposobdéw na zgtebienie tajemnic umystu, 2006.

W serwisie dyplom.com.pl prezentujemy obronione prace
dyplomowe, ktdre mogg stuzy¢ za wzér do napisania wtasnej
pracy - gdyby potrzebowali jeszcze Panstwo konsultacji to
polecamy strone pisanie prac - fachowa pomoc w pisaniu prac.
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